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Корицата?! 

Ще сложиш про геймър на Корицата? Ама роден про геймър? А няма ли да се получи 
нелепо - на Корицата на гейм списание мацка? Досега никой не е правил фотосесии 
на геймъри, а опитите с мацки са били жалки; замисли се Какво правиш, Никола. 


Привет на Всички, 


Това са част от Въпросите, koumo ме засипваха този месец. И е раз- 
бираемо - Вместо Кадър от На З от корицата Ви гледа Красивата 
Ива. 

Ива, Както ще разберете, е професионален геймър от София и се 
състезава за Мата Bad Girls - най-силния женски CS отбор В Bonea- 
рия и на Балканите и един от най-добрите В ЕВропа. Понякога бият 
и мъжки отбори за разнообразие и за добри наградни фондове, но за 
професионалния Counter-Strike ще прочетете по-нататък. 

Идеята да поставим един от Вас на корицата на GamePlay се разби- 
Ва от няколко месеца. Проблемът с популярността на лицата обаче 
ни спираше, а В свят, В Който никовете са Всичко, дорои Fatality на 
Корица би затруанил някои от Вас. Много ни се искаше да поставим 
адекватен и Красив Кадър, сравним с тези от Водещите световни 
списания, а не просто снимка. Ето че се получи добре. Всъщност 
ИВа (мен, както е по-популярна В гейм средите) стои 100 пъти 
по-приятно на преден план от някой пъпчив и пълен американец, а 
фактът, че може да бие на CS 99% от практикуващите го сънарод- 
ници, само може да ни радва. 

А ако сред Вас има ентусиасти, koumo си Викат: “Абе Коя е тая Иба 
бе, да допае да ми играе В моята мрежа, да Види на какво ще я напра- 
Вя”, директно да отворят на 7-а страница с инициативите, Където 
имаме добра новина за тях. 

Иначе броят е много про гейм благодарение на нашите приятели 
от БФЕС, Които правят ВсичКо Възможно забавлението ни да се пре- 
Върне В професия и спорт. Драгомир Дончев се разходи до Атина за 
най-голямото събитие на Electronic Arts за региона и донесе оттам 
прясна информация за хитовите проекти на компанията, koumo ни 
очакват 6 следващите месеци. Не сме пропуснали и Half-Life 2, Halo 
Зи FIFA 08 (Всъщност FIFA 08 я свалихме, но ще разнищим подробно 
новите мултиплейър режими В обширен материал В броп 83. - Бел. 
ред.). 

Надяваме се Визията на авойния плакат да Ви израдва максимално, 
както и специалният филм за Есенния гейм фестивал, който ще 
откриете на ОМО диска. 


Приятно гледане и четене. 


Никола Папукчиев, 
главен редактор 


Корица: 

Модел Ивелина Иванова (Мата Bad Girls) 
фотограф Тихомир Рачев 

Стайлинг GamePlay 

Грим Джулия Ангелова 

Коса Валя Георгиева 


Здравейте, пичове от GamePlay! Първо да Ви поздравя за работата, Която 
сВършихте досега! Оправдахте очакванията ми по отношение на това, че ще 
направите едно наистина интересно списание, различно от първоизточника 
си, но Все пак направено по един уникален начин, Който наистина ми харесва. 
Та така, изключително много ме зарадвахте с новината, че Сийаг Него З ще 
излиза за РС! Просто не мога да опиша Колко ме радва тази новинай 

Също така плакатът е много ak! Веднага го слагам откъм Биошок страната! 
Аз Все още не мога да го играя, защото имам само шейдър модел 2 :( , ама 
Този месец безжичните | нищо, скоро ше се прави ъпгрейд и яко ше се джитка! 

Айде стига съм Ви занимавал със себе си :D. Та още Веднъж поздравления за 


слушалки отиват при Стоян 
добре свършената работа! 


Лефтеров от Варна. Ha- 
градата е предоставена с 
любезното съдействие на 
фамилия Паркър, носена от 
главните герои В World т 


PS. А, да, и да не забравя - ако може някоя статийка за Хаус да драснете, че 
тоя сериал е неземен просто! 
Стефан Захариев 


Conflict и серията Ground ЗараВей и mu! Малко неща са В състояние да ни зарадват повече от признани- 
Control. Докато Стоян подска- ето за оправдани очаквания. Едно от max – това да Ви изненадаме. Надяваме 
ча, поздравяВа Всичките си се, че от Време на Време успяваме да го постигнем, надяваме се също да не 
роднини и призовава хората спреш да очакваш от нас и ти благодарим! Иначе В този брой ще отКриеш, че 
да се стремят Към световен Колегата Чуков е подготвил продължение на новината за СНЗ В рубриката си 
мир обаче, нека ние насочим на страница 18, като е добавил информация и за още две задаващи се парти 
Взор Към по-малко щастливи- цгри, на страница 70 пък можеш да срещнеш друго познато заглавие, а на всич- 
те. По-конкретно: автора на Ки страници между и около тях - е, нека не ти разваляме цялото удоволстВие 
WiC ревюто, Който цял месец Е сам! 


си скуба Косите, задето не е 
успял да подчертае доста- 


тъчно ясно, че действието В Както Виждаш, на gameplay@hiend.bg можеш да споделиш Всичко, Което те 
играта се развива през 1989 тревожи или Вълнува напоследък. Освен това можеш да ни разкажеш и какво 


2., а не ВъВ футуристичен мислиш за списанието, Както и да ни поправиш, ако някъде сме сбъркали. Oyak- 
свят. Съсипахте го тоя човек Ваме те на gameplay@hiend.bg. 


с грешни отговори, не Bu е 

срам! По тази причина новото 

ни предизвикателство е r= = n nenn 
коварно. Питаме Ви: 


Мислите ли, че 
сте добри? | 


Демота: 

Clive Вагкегз Jericho 
Call of Duty 4 

Unreal Tournament 3 


... U Bu Каним ga се изправите | 
срещу Корицата ни, Като - не, 

не става Въпрос за льскавВото | 
парче хартия, а за про гей- 

мърката, изобразена на него. 

Ще разберем, аКо след това | об 97 
уточнение ентусиазмът на | Про геймина: шн С ог) 1> 
мнозина от Вас стихне. Онези, аа МАША а 
koumo Все пак се престрашат а Turismo vs. Club35 от Fortess 2 тон Ў 

да ни пишат, могат да посо- | ү/с3: Shocker vs. DieSeL + ай Deformation тн 
чат FPS по избор, на Който 

да се осъществи сблъсъкът, | 

Както и дали предпочитат 

срещата да се играе online 
или на живо. Ние пък ще 
изберем неколцина от тях, ще | dale Aia 

Ва изправим срещу меп и ще ыы Vision 
им дадем шанс, ako успеят ga | Statement 

извоюВат победа, да се похва- 
лят с нея от тези страници. | Gamefest 2007: 


Очакваме писмата Ви! ове 
гейм фестивал 


Гейм трейлъри: 
Team Fortress 2 – Ignis Solus 
Fracture - Terrain Deformation 


Wc3: Shocker vs. MJ.3gpaBkO + Npoepanu: У 


Kaldata, со 
-com то, 
олу раск 


Софтуер: 
| Kaldata.com monthly pack 


ЕКстри: 


Halo 3 > Киношндустрията 


Оказва се, че бокс офис продажбите за 
първия уикенд на октомври се равняват на 
скромните $80 милиона - с 2796 по-малко от 
миналата година. Сравненията с по-минала- 
ma също не са добри. Както и с по-по-минала- 
та. Всъщност толкова зле индустрията не 
се е справяла от 1999 г. насам. Виновникът? 
Halo 3, твърдят анализатори. 

Появила се В Края на септември, спече- 

лила $300 милиона В първата седмица от 
излизането си и привлякла близо 3 милиона 
потребители на Xbox Live (една трета от 


оооооооооооооооооооооооооооооооооооооооовоооооооооооооооооооооооооооооооооо о 


Midway оповестяват 
планове за бъдещето си 


Сред тях нови Версии на франчайзите им 
Mortal Kombat и Blitz, както и две “ВълнуВа- 
щи нови амбициозни игри с отворен свят”. 


Уш Райт - първи гейм 
дизайнер, награден с 
членство 6 ВАЕТА 


Всички регистрирани) онлайн, третата 
част на Halo е най-бързо продаваната игра 
Въобще. И докато тя наистина е прицелена в 
същата потребителска група, В която nona- 
дат и повечето посетители на кината, има 
хора, Които биха оспорили Връзката между 
дВете, цитирайки слабото представяне на 
излезлия на 5 октомври филм The Heartbreak 
Ка сред Критиците (46/100 В metacritic.com) 
u В рейтинга (забранено за под 17-годишни) 
му от МРАА. 

Какво смятаме ние? Смятаме, че последни- 


те си нямат идея Какво говорят, разбира се! 
Дори църквата харесва На и я използва, за 
да привлече Вниманието на младежта. Неот- 
давна разбрахме, че духовници от Всички kpa- 
ища на Съединените щати организират Наіо 
нощи В черкви и младежки центрове, където 
глийнейожъри редуват молитва и проповед 

с напрегнати мултиплейър сесич. С Божията 
подкрепа на наша страна киноиндустрията 
по-добре да си затегне Коланите! 
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Британската академия за филмово и телевизионно 
изкуство реши да удостои бащата на Sim игрите с Haŭ- 
Високата чест, Която може да окаже, досега запазена 
само за (логично) филмови и телевизионни сВетила. 
Наградата е резултат от признанието на BAFTA за 
огромното Влияние 

на Видеоцгрите Върху 
обществената Култура и 
приноса им Към изкуство- 
то на движещия се образ. 
Необятното творчество 
и траен принос Ком индус- 
трията на Райт са го на- 
правили най-достоен да се 
присъедини Ком личности 
от ранга на Чарли Чаплин, 
Алфред Хичкок и Стивън 
Спилбърг, смята пред- 
седателката на ВАЕТА 
Хилари Бевън Джоунс. 
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Що се отнася до следващата МК, Ед Бун 
твърди, че смята да преработи формула- 
та из основи и да насочи играта В нова, 
много по-реалистична и мрачна посока. 


София, ЖК Люлин 10, бл. 145 тел.:02/925 99 30 ; 925 99 31 
www.virtualnazona.com 


а и А 


6 ноември - тогаВа може да очаквате 
превъплъщението на една от най-по- 
пулярните ХБох 360 игри за РС. Клиф 
Блежински, режисьор на заглавието, 
сравнява Windows Версията с director's 
сш ОМО - очакват Ви пет нови глави 
от историята (около 20% допълнително 
според Вицепрезидента на Ерс Сатез 
Марк Рейн), по Време на Които ще се 
сбльскате с Впечатляващия бос Вгитак, 
нов мултиплейър режим на игра (King of 
the Hill), mpu нови мултиплейър Карти, 
Всички излезли досега допълнения за 
Xbox Версията (с koumo мултиплейър 
Картите стават общо 19), поддръжка 
на Windows Vista Live, Както и редактор 
за фенски модификацич. 

Портът се разработва Вече година, 
Като работата е започнала Веднага 
след излизането на Конзолната Версия. 
Говорейки за него, Ерк се дистанцират 
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от претупаните Games for Windows 
Версии Ha Halo 2 u Shadowrun, посочвай- 
ки, че играта им е BbpBana на РС още 

В най-ранен етап от разработката на 
проекта. Обещана ни е поддръжка на 
Windows ХР освен Vista, Възможност за 
управление както с Клавиатура и мишка, 
така и с ХБох геймпад, подобрена 
DirectX 10 Визия, но наб-Вече - стабилна 
оптимизация, позволяваща играта да 
се подкара и на по-слаби машини. Мас 
OS X Версия също е потвърдена, но не е 
известно Кога ще се появи. 

Накрая - Като сладко Възмездие за РС 
геймърите или поредната нелепост, 
породена от ексклузивните сделки, сами 
решете - новото съдържание няма 

да стигне до собствениците на Xbox 
360 Версията, няма да се поддържа и 
междуплатформен мултиплейър. 


Мистерцозен PDF документ, предназначен за инвести- 
тори, но попаднал В ръцете (или по-скоро хардовете) 
на Колеги, разкрива подробности за бъдещето на 
франчайза. Издател и разработчик отказват да Комен- 
тират, Вместо директно да отрекат информацията, 
Което ни навежда на мисълта, че тя едва ли е грешна. 
Нао-интересните неща В нея са: Дата на излизане 

- Късната 2008 г. Ще се развива В същата обстановка 
Като ВЕ. Ще поддържа сблъсъци между ава отбора с 
до 40 чоВекКа ВъВ Всеки. 24 различни превозни сред- 
ства и 17 различни оръжия за Всяка от двете фракции 
(НАТО и БлизКоизточната Коалиция). Персонализация 
на Външния Bug на героя Ви, подобна на тази В ММО 
игрите. Повече информация, ако източникът е Верен, 
очаквайте януари. 


Задава се Soldier of Fortune: 
Payback 3a PC, Xbox 360 u PS3 


Сред новостите са Hag 30 оръжия и поддържане на 
статистика за онлайн битките Ви, но Всичко, което 


трябва да знаете, е, че системата за поражения, на- 
правила предишните аве серии известни, се завръща. 


РЕ 


NVIDIA nForce 590 ЗП чипсет 
сокет AM2 за AMD А{Н!опб4/Х2/ЕХ/Зетргоп 
2 x PCI-Ex16 SLI, Dual Channel 0082-800 
8 + 2 Канала HD аудио, Ч і it LAN 
1394 FireWire, 5 x ЗА! = 


| ТАбЗОСАМ2 


AMD В690С + $8600 чипсет 
сокет AM2 за AMD А{Н!оп64/Х2/ЕХ/Зетргоп 


АТ! Вадеоп"" Х1250 графика с HDMI, ОМ и ТУ 
РСІ-Ех16 Видео слот, Опа! Channel 0082-800 
8 + 2 Канала. НО аудио, Gigabit LAN 


_ производителност, 


NVIDIA nForce 550 чипсет 

сокет AM2 за АМО А: 10пб4/Х2/ЕХ/Бетргоп 
РСІ-Ех16 Видео слот, Dual Channel 0082-800 
8 канала НО аудио, Gigabit LAN 


NVIDIA GeForce 6100/пРогсе 405 чипсет 
сокет AM2 за AMD А !оп64/Х2/ЕХ/Зетргоп 
NVIDIA GeForce 6100 графика 

PCI-E Видео слот, Dual Channel 0082-800 
6 Канала НО аудио, 100МЬ LAN 


Пловдив 4000, бул.“Кукленско шосе" 21 
Тел. : 032 69 33 30; 032 69 33 90 


www.roldex.com 


M 


CERTIFIED FOR 


Biostar TA690G АМ? предоставя 6ezkomnpomucHa 
Качество ш стабилност, 


задолжителни за пълно Windows Vista преживяване. 


Vista е първата операционна система създадена да 


предостави богато мултимедийно преживяване с 
о неповторим потребителски интерфейс, 


Intel P965 + ІСН8 чипсет: 

LGA775 за Intel Соге2 Оџио/Репііитр/Сеіегоп 
РСІ-Ех16 Видео слот, Dual Channel О082-800 
8 + 2 Канала НО аудио, Gigabit LAN 


Inteli 94502 + ІСН? чипсет 
LGA775 за Intel Соге2 Duo/PentiumD/Celeron 
Intel Media Accelerator 950 графика 

PCI-E Bugeo caom, Dual Channel DDR2-533 
6 Канала аудио, 100МЬ LAN 


BIOSTAR- 


WWW.BIOSTAR.COM.TW— 


НОВИНИ e-sports 


Bits and Bytes Vodafone National ce 
очертава Като най-големия турнир на 
Балканите до момента. Турнирът ще 
се проведе на 16 ноември В Атина, но 
за да бъдат допуснати до състезание- 
то В столицата на южната ни соседка, 
отборите трябваше да преминат през 
КВалификацич. Два български отбора се 
явиха на предварителния турнир В град 


CPL Extreme Winter 


Championships 


Cyberathlete Professional League (CPL) 
обявиха датите за традиционното си 
зимно събитие за 2007 г. Както Всеки 
път американците отново поднесоха 
изненада, Като съобщиха, че на CPL 
Extreme Winter ще има дава паралелни 
турнира. Единият на Counter-Strike 1.6, а 


12[датер!ау.82] 


Лариса, Гърция. с№с и Мапа Gaming се 
представиха по Коренно различен начин. 
сМс отпаднаха още В първия Кръг, а 
момчетата от Manta Gaming спечелиха 
първото място и правото да участват 
6 борбата за 10 000 евро на финалите. 
Подробен репортаж от събитието тър- 
сете на страниците на броя. 


га 
СУВЕВАТНЕЕТЕ PROFESSIONAL LEAGUE?” 


EXTREME WINTER 
CHAMPIONSHIPS 


другият Ha Counter-Strike: Source. С тоба 
решение CPL спечелиха овациите u на 
двата Враждуващи лагера и съвсем В 
духа на Коледа ще ги помирят поне за 

4 дни между 18 и 22 декември. Съби- 
тието ще се проведе В суперлуксозния 
хотел Hyatt В Далас, ТеКсас. 


Противно на някои очаквания органц- 
заторите на Electronic Sports World Сир 
официално съобщиха, че световното 
първенство ще се проведе и през 2008 


г. В состезанието ще премерят сили 
най-добрите представители на пове- 

че от 50 страни, които ще спорят за 
званието светоВен шампион u лъвския 
пай от наградния фона. Новият цикъл 
квалификации започна на 1 октомври 

и ще приключи до Края на следващото 
лято. Дисциплините са Counter-Strike 1.6 
мъже/жени, Warcraft IIl, Trackmania Nations 
ESWC. 


Фоөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө 


ият сезон 
на ESL Extreme Masters 
Electronic Sports League официално 
обявиха Втория сезон Ha ESL Extreme 
Masters. Bmopomo издание на един 
от най-силните турнири започна на 8 
октомври с национални Квалификацич В 
страните, В Които няма професионални 
серии (EPS). Победителите ще минат 
пресявката на международните онлайн 
турнири, на koumo ще се определят 
най-достойните за основния Кръг на 
турнира. Мачовете В този основен Кръг 
също са онлайн, Като накрая финалисти- 
те се срещат на LAN финали. Extreme 
Masters Включва игрите Counter-Strike 
1.6 и Warcraft IIl, а наградният фона за 
Втория сезон е $285 000. 


е 


Extreme Masters 


Hamburg Stockholm - Paris - London 


(че Ехшете.Мазтегв 
Е - Spo: 


gue 4 
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Мсв 2007 Ё 
GRAND FINAL 


Е Кибер игри 
отминаха за пореден 
път. Тази година домакин 

на едно от най-големите 
събития В гейминга бяха САЩ 
и по-точно Сиатъл. Градът на 
“СВръхзвуковите" прие Всички 
Класирали се за големите 
финали В официалните дис- 
циплини. Въпреки мрачното 

и студено Време, типично за 
северозападните райони на 
континента, игрите започ- 
наха с настроение, надежаи, 
очаквания и изненади. 

В турнира по Counter-Strike 
един от големите фаворити 
- шВедският fnatic, отпад- 

на още В груповата фаза, а 
другите звезди от Скандина- 
Вия - МҮМ (Meet Your Makers), 
срещнаха сериозни труднос- 
ти с Корейците от eSTRO, 
като дори се наложи да пре- 
играят срещата. Поляците 
от PGSPokerStrategy.cc също 
не показаха познатата си 
Класа и допуснаха две загуби 
от финландците госса!. След 
изморителни битки на финала 


иврит ЛЕЕ 


се срещнаха французите от 
emuLate и датският гранд 
№ А. Французите не срещнаха 
проблеми и заслужено спече- 
лиха златото. Трето място 
зае приятната изненада на 
турнира - A-Gaming (Украй- 
на), Които според повечето 
наблюдатели заслужаваха 
златните медали. 


В аругата Коронна дисциплина 
- Магсгай Ш, нямаше изненади, 
Което доведе до срещи меж- 
ду фаворитите още на 1/16 
финалите. Grubby отпадна 

от Sky, а Китайската звезда 
Ну загуби от Корееца Мооп. 
При така стеКлия се жребий 
на полуфиналите се срещнаха 
двама европейци - Сгедорйиз 
(Норвегия) и ХуПаап (Русия), u 
двама азиатци - Moon (Корея) 
и Sky (Китай). Така межоу- 
Континенталната битка се 
състоя на самия финал, Къде- 
то Creolophus победи Sky и 
така успя да Върне титлата 
В Европа. 


Българските участници се 
представиха достойно благо- 
дарение на [LnX]Slavkov, който 
сензационно спечели бронзов 
медал на FIFA 07, прегазвайки 
Всички (Включително състеза- 
Ващия се за САЩ и победител 
В американските КВалифи- 
Кации българин КгеедапВС). 
Нашето момче се препъна на 
полуфинала (познато) срещу 
испанеца Delfin, но явно на 
американска земя български- 
ят футбол (Виртуален или 

не) е обречен да стига до 
борбата за трето място. 
Хубавото е, че [LnX]Slavkov 
запази Концентрация и успя да 
победи австрийския предста- 
Вител 5К.Мапо u да грабне 
бронза, 

Другият българин, Който 

се представи на ниво, е 
eDDyiSrEADy. Той излезе пръв 
от групата си на турнира 

по StarCraft, но отпадна на 
1/16 финала от украинеца 

Ва ОКгате. Златния медал 
спечели Кореецот Stork. 


НОВИНИ - e-sports 


Ha World Cyber Games ma3u 20- 
guHa организаторите решиха 
да ВКлючат освен стандартни 
те и свръхпопулярни дисципли- 
ни Counter-Strike, Warcraft Ши 
FIFA някои по-нестандартни, 
но В никакъв случай по-малко 
атрактивни игри. 


СаготЗр е може би най-попу- 
лярният триизмерен биляра 
симулатор В момента. Преди 
няколко години играта проходи 
и В България и за много кратко 
Време успя да спечели доста 
почитатели. Безспорно тези, 
Които са играли (или продължа- 
Ват да играят) Сагот3 0, знаят 
или си спомнят, че бразилците 
са една от световните сили 

8 този електронен спорт. На 
WCG те не допуснаха изненада 
у Въпреки че жребият отреди 
двамата най-силни играчи на 
Бразилия – Пеу!Мап и ЮЕ Вг, 
да се срещнат на единия полу- 
финал, те успяха да спечелят 
два медала. Финалът не беше 
никак лек за TheVilMan, но той 
Все пак успя да победи ита- 
лианеца Duccio и да се окичи 
със златото, а іОі_ Вг спечели 
борбата за третото място 
срещу представителя на Пол- 
ша - Саіп21. 


Другата дисциплина, Която 
събра много зрители, беше 
Топу Намк з Project 8. Едва ли 

е нужно да обясняваме Кой 

е Тони Хоук и Какво предста- 
Вляват Всички игри, носещи 
името на мегазвездата на 
скейтбординга. Тук обаче има- 
ше изненади. Американците не. 
допуснаха някой да им отнеме 
златните отличия 8 дисци- 
плуната, Която те смятат за 
своя, и ПиМа С АК47? спечели. На 
Второ място остана най-бър- 
зата дъска на Великобритания 
- 2ассибиѕ, а трети изненад- 
Ващо се нареди австриецът 
Рап-В МС Ente. 

За съжаление този пот Бълга- 
рия остана Встрани от тези 
състезания, защото нямаше 
КВоти и КВалификации, но се 
надяваме догодина В Германия 
да успеем да Класираме геймъ- 
ри и В тези дисциплини. 


Процесор мечта | 
Ей, какво хубаво подаръче AMD са спретнали на ентусиастите 

- AMD Athlon 64 X2 5000+ Black Ед оп. Характерното при този проце- 
сор е, че множителят е отключен. На печените овърклокъри Веднага 
ще им светнат очичките - отключеният множител означава no- 
лесно и солидно повишаване на фабричната честота на процесора. 
Последната е 2.60 GHz, а до Колко ще стигне, зависи от теб! 


Турбо гъзария 


Ф Знаем ние, че неведнъж си имал 
Ф мокри сънища с поршета и Високи 
® скорости. Събудиш ли се обаче, pe- 
ы и ти е Крива, нали? Е, има 
начин да промениш това с Комплек- 
та на Гапаес - Porsche 911 Turbo 
Wheel. Той абсолютно Копира Волана, 
скоростната Кутия и педалите 
на Porsche 911 Turbo $! Мега яко е 
усещането, можеш да го Вържеш 
безжично Както Към РС, така и Към 
Playstation 3! Приятна изненада е 
специалният подарък - 1 СВ флаш, 
отново с логото на Porsche. 


РазКлати го! 


: Голяма играчка си е новият W910i, ей! Колко Време изгубихме в редакцията, Кла- ОЛОК 
} пейки го наляво-надясно, просто не е истина. Ама така е, Като SonyEricsson са 
` надминали отново себе си. Та Като го Клатиш, може да смениш песента, а с no- 
: мощта на приложението ЅепѕМе подборът на песните е според настроението 
: mu! Ako е! В W910i има още Куп готини работи. Между другото презентацията 
му беше уникална - свириха Groove Armada, съпроводени от Визуалните ефекти 
: на групата МЕТСО. 


Тотален Контрол 


Razer са си Razer, тоба го знаем и също така ни е известно, че 
постоянно ни изненадват с нещо! Ето например на финала на 
World Cyber Games 2007 В Сиатъл те представиха най-новата си 
прогеймърска Клавиатура - Lycosa. Тя е светлинни години пред 
стария модел на Razer - Tarantula, и е още по-сериозно оръжие В 
ръцете на опитните геймъри. Бутоните са с гумирано покритие, 
непозволяВащо хлъзгане, осветени са, а има опция и да свети 
само WASD блокът. Обменът на данни между Компютъра и Клавиа- 
турата е с шеметната скорост от 1000 МН?! Удобна е опцията 
за запаметяване на 10 различни профила с настройки на бутони, 
чието превключване е елементарно. 
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НОВИНИ > ТЕХНО 


Слушай, слушай... 
4 Втората изненада от Razer на финала на World Cyber Games 2007 бяха слушалките с mu- 
Крофон Piranha. Няма да се поВтаряме, като Казваме, че те са за про геймъри, но ще 6v- 
дат оценени и от Всеки запален меломан или VolP юзър. Причината за това е, че звукът 
е ясен, чист, а басът те Кара да настръхваш. Колкото и да ги ползваш обаче, няма да 
усетиш тежест на главата. Проблеми с кабела? Никакви, защото е с дължина З метра, а 
на него е разположено дистанционно за регулиране на звука и мютване на микрофона. 


Нова скорост 


: Ей, тези Sony са страшни, значи! Hue още myk Ha 

: авуслойни ОМО записВачКи се радваме Като Куче на 
салам, а те пускат нова Blu-ray записвачка със зверска 

: скорост. Лоскавата BWU-200S Вече записва на 4x cko- 

: рост BD-R дискове и един 50 СВ дВуслоен носител може 
да се “изпьржи” за има-няма 45 минути! Това може да 
ти се струва бавничко, но хвани сега да запишеш един 
такъв guck - час и половина не ти мърдат! ТВорението 
на Sony пише Върху абсолютно ВсякаКВи носители: СО, 
ОМО, BD-R - никакви грижи! 


| Сила до тавана 


OCZ се похвали за пореден път със сертификат за 
своите суперКачествени памети. Този път NVIDIA 
са им дали зелен светофар, сертифицирайки Компле- 
kma РС2-6400 SLI-Ready за напълно стабилно 4 СВ 
решение. Паметите са съвместими с последните 
nForce чипсети и са отлична основа за изграждане 
Б. на Високопроизводителни ЗП конфигурации. Ако 
искаш обаче наистина аа са 4 СВ, сложи 64-битова 
операционна система. Иначе само ще псуваш OCZ 
защо са ти пробутали само 3.5 СВ. 


= 
Ало, енергото $ 


: Леле, ако родителите mu разберат. 

: Какво захранване си сложил В КомпЮ- 
туора! Новото Тифо-Соо! 1200 на РС 
Power & Cooling е с мощност цели 1200 
W че най-мощното решение на пазара 
В момента! То е сертифицирано от 
NVIDIA за SLI Конфигурации, а адмирации 
заслужава новата технология за една 
12-Волтова линия с Възможност за Ha- 

: поВарване до 90 А! С тази иновация се 
постига и 83% цялостна ефективност 
на блока. 


| Ограничена бройка зверове | 


Ако си ценител на мощните Видеокарти, няма начин са не оцениш “добрата работа н на 

пичовете от Club 30. Те пускат В търговската мрежа ограничена бройка НО 2900 Pro 

Видеокарти, koumo имат зверски Възможности! Така са направени, че за парите си 

геймърът да получи Възможно най-много. Картата е базирана на Ati R600 графичен 

чип, а паметта е 512 МВ СООВЗ, работеща 1600 MHz. Ако пторсиш Видеокарта - тоба 

е твоят избор, само гледай да не я изпуснеш, че много ще те е яд. 
— За 
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На 6-7 октомври В град 
Лариса се проВеде Кръг от 
КкВалификациите за турни- 
ра Bits апа Bytes Vodafone 
CU National. Дотук нищо чак 
толКоба интересно, нали? 
Да, ама не! Има не едно, а 
няКолКо интересни неща 
около този турнир. Първо 
- това е най-големият 
турнир, провеждан някога 
на Балканския полуос- 
троВ (Балканските Войни 

и проблемите В бивша 
Югославия не се броят). 
Естествено най-големият 
турнир си Върви и с най-го- 
лемия награден фона, но и 
с полагането на най-много 


усилия за спечелването му. 
Второ - за Квалификацич- 
те В Лариса се явиха и два 
български отбора, а именно 
Мама Gaming и Временни- 
те лидери В българския EPS 
- сМс. 

Нека Кажем няКолКо думи за 
това грандиозно състеза- 
ние. Финалите на турнира 
ще са на 17-18 ноември В 
столицата на Гърция. За да 
стигнат до Атина, ВсичКи 
участници ще трябва да 
преминат през тежкото 
сито на някой от 8-те 
КВалификационни турни- 
ра, проведени из цялата 

ни южна съседка, като 
според Класирането В тези 


предварителни турнири ще 
бъде подредена и схемата 
на финала. От Всички КВа- 
лификации В Атина ще прис- 
тигнат 30-те най-добри 
отбора, а организаторите 
съобщиха, че ще има и ава 
отбора, koumo ще бъдат 
поканени, за да попълнят 
схемата до стандартните 
32 тима. Според последни- 
те слухове и непотвърдени 
информации поканените 
отбори ще бъдат от све- 
тоВна Класа. Наградният 
фона на финалите ще е 

10 000 евро, Като победц- 
телите ще сч тръгнат 

с лъвсКия пай от 6000. За 
турнира - толкова. 


Отборът на Мата Gaming 
пристигна В петък посред 
нощ В хилядолетния гръцки 
град Лариса. Момчетата 
бяха изморени от 8-часо- 
Вия преход с автобус u 
макар и леко превъзбудени 
от предстоящия на другия 
ден турнир, се прибраха 
да почиват. Hue обаче не 
играем В турнира (прос- 
то го отразяваме) u се 
разходихме из гръцкия 
град. Казвам Ви - беше 
бърза разходка. Дори В 
петък Вечер южните ни 
съседи бяха по леглата и 
почти никъде не се чуваше 
музика или трясък на чинии 
от таВерните. Лариса 
определено не предлага 
особени забавления и Кой 
знае Какъв нощен живот. 
Така и ние бяхме принудени 
да се Върнем В хотела и да 
пазим леглата. 

В събота сутринта, отпо- 
чинали и готови за победи, 
нашите се насочиха Към 
Bits and Bytes Лариса (Bits 


and Bytes е Верига КомпЮ- 
търни Клубове В Гърция 

- б. а), Кьдето щяха да се 
проведат КВалифиКациите. 
Клубовете са изпипани, 
подредени качествено и 
удобно без излишен блясък, 
така че не успяха да ни из- 
ненадат с нищо. Изненада- 
ma дойде от България. Да, 
ч то с автомобил! Момче- 
тата от сМс бяха пристиг- 
нали рано сутринта и също 
очакВаха започването на 
турнира. Жребият не беше 
особено благосклонен Към 
тях и отреди те да игра- 
ят преди Мата Gaming. 
При напълно непознатите 
гръцки отбори, дългото 
нощно пътуване и единич- 
ната елиминация В първия 
Кръг сМс не успяха да се 
Концентрират достатъч- 
но и загубиха срещата си, 
а с това и Възможността 
да продължат на финалите 
В Атина. 

Другите наши предста- 
Вители подходиха далеч 
по-сериозно и настана ис- 


тинска сеч. Ама сеч, Каква- 
то по тези места не бяха 
Виждали от Времето на Ас- 
парух и ТерВел. Българите 
букВално прегазиха Всички 
съперници, оставяйки ги 
учудени и невярВащи. Резул- 
татите бяха 16:01 срещу 
Teutonium, 16:04 срещу Nip 
Тиск, 16:02 срещу СОМ и 
16:05 срещу смятаните за 
абсолютни фаворити Маюз 
Locos, koumo предстаВяха 
Горция Ha ESWC 2007. 

Taka без абсолютно Hu- 
какВа съпротиВа нашите 
се Класираха за финала, а 
осВен тоба им остана и 
Време да се разходят из 
Лариса. Споменах ли, че 
този гръцки град, Който 
спокойно може да бъде 
сравнен с Плевен или Ста- 
ра Загора, не предлага поч- 
ти никакъв нощен живот? 
Дльжен съм с прискърбие 
да Ви съобщя, че и денем 
там просто няма какво да 
се прави. Цари невъобра- 
зимо спокойствие, Всичко 
е толкова бавно и нищо не 


се случва. Кафе, хапване ч 
обратно В хотела за Крат- 
Ка почивка. 

Дойде Време u за големия 
финал. Момчетата бяха 
надъхани дори прекалено 

и очакваха лесна победа с 
голяма разлика, но това за 
малко не им изигра лоша 
шега. Отборът на СОМ 
(Втори на WCG Гърция) 
беше по-Корав, отКолКо- 
то нашите очакваха, а 

и предвид това, че бяха 
доста подценени, успяха да 
докарат нещата до дузпи. 
Все пак българите успяха 
да се наложат и В този ин- 
фарктен мач и да спечелят 
първото място. 


Мама Gaming доказаха, че 
ако имаш правилна nog- 
готовка, голямо Желание 
за игра, сериозен и про- 
фесионален подход Към 
нещата, които правиш, не 
е невъзможно да идеш В 
чужда страна и да смажеш 
Конкуренцията. Следваща 
спирка - Атина! 


в очакване на... 


LEGENDS OF КОС! 


Разработва: Азруг/ 
Neversoft Entertainment 


ko още He сте разбрали, 
това е играта, Която 
може да доведе произволен 


предвиа, че създателите на 
играта обещават “жестоки 
битки с босове” (за koumo cno- 


ИЗЛИЗА: 


10.07 


да задобреете, с тези подли 
атаки имате шанс да отнесе- 
те доста “поздравления”. 


Издава: Activision 


Излиза: 29 октовмри домашен любимец до зверски 


2007 глад (с припадъци), докато Bep- 
Платформи: РС, ният стопанин с прехапан по 
Мас, PS3, 


Xbox360, PS2, Wii 


> 


детски език Вече трети час 
се опитва да изсвири парче 
на Пърпъл на Expert трудност. 
Вече и за РС. 

Та ако отмъстителната Ви 
komka вземе, че перфорира 
Кабела на уникалния Китаропо- 
аобен РС Контролер (разпрос- 
траняВан заедно с играта), 
Вообще не се учудВайте. 
Спасително решение - Ком- 
бинацията Сарз-А-5-0-Е, при 
Която Всеки клавиш отговаря 
за една от струните на Вир- 
туалната Ви китара. Мишката 
също ще помага за изпълнение 
на специалните атаки. 

За тези от Вас, избрали да се 
насладят на СН 11 В Конзолен 
Вариант, на разположение ще 
бъдат безжичните модели 
китари на Gibson и Kramer, ko- 
ито изглеждат адски добре. А 
след Компетентната Ви наме- 
са дори още по-добре - сменя- 
еми панели, различни цветове 
на бутоните... сещате се. 
Самостоятелната игра оста- 
Ва непроменена - сформирате 
банда, избирате главен kuma- 
рист и започвате пътешес- 
твието си по концертните 
зали на Запада. Задачата Ви 
никак няма да е лека, имайки 
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От последното споменаване 
на ОН Ш огромният списък с 
песни набъбна с още 17, сред 
Които парчета на Aerosmith, 
Slipknot, The Who, Santana... 

u Heka cnpem, 3a ga ocmaHe 
място за финална информация 
- според Billboard.com nog 
лейбъла на Interscope ще се 
разпространява официалният 
саундтрак на СН III. Самото 
СО ще съдържа Код за без- 
платно сваляне на 3 допълни- 
телни песни през Хбох Live. 


менахме В предишния брой). 
Нов мултиплейър режим (с 
гръмКото название Battle 


# 


Моде) ще Ви позволи да 
премерите сили с още един 
пишман Китарист. Ако сВири- 
те правилно, прупате атаки 

и смазвате приятелчето. Ето 
Как ще атакувате: счупена 
струна - един от бутоните 
на противниковата Китара 
блокира, огледални ноти на MO- 
нитора - Които ще принудят 
играча да прехвърли китарата 
В другата си ръка, двойни 
ноти - Всяка единична нота 
ще трябва да се свири Като 
двойна, а Всяка двойна Като 
тройна, и повишена труд- 
ност на песента за известен 
период от Време. Ако Вземете 


а 
а 44 
са ради 


[ 
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Разработва: ЗСЕ 
London Studio 

Издава: Sony Computer 
Entertainment 

Излиза: 13 ноември 2007 
Платформи: PS3 


SINGSTAR 


Boss че музикалният Ви (анти)талант ce 
е развил В друга посока, а именно Вокал- 
на такава, за Вас пристига PS3 Версията на 
състезанието “Кой ще изпее най-много несъ- 
щестВуВващи ноти В рамките на една песен?” 
Забавно, а? 


AMY SingStar 


щъ 
find out who's playing SingStar s 4 


е: 


"d 


Разработва: Harmonix 
Music Systems 

Издава: MTV Games/ 
Electronic Arts 

Излиза: 23 ноември 2007 
(САЩ), началото 

на 2008 (ЕВропа) 
Платформи: PS3, 
Xbox360, PS2 


$i my profile 


на Nicky 
24 comments 


6200 


Hopeful! 


Р хє Robbie_D 
ма, 
‚ № 


W- kkkt* 


Doniine 


ko npuemem, че Guitar Него Ш u SingStar 

представляват по една сладка гльтКа от 
Виртуозно питие, то тук на Вашето Внимание 
е поставен целият коктейл В пълния си блясък. 
Harmonix, създатели на предходните GH игри, 
ще съчетаят двете си най-популярни Концеп- 
ции - Вокалите (Karaoke Revolution) и китарите, 
с една чисто нова - барабаните. ТаКа заедно с 
още трима приятели ще можете да сформира- 
те своята пълнокръвна рок група. 


ИЗЛИЗА: 


11.97 


Работата е там, че този пот няма да Ви се 
налага да ограничавате певческите си пориви 
до някакви си скромни 30 песни, с koumo играта 
официално се издава. За наша радост Sony гот- 
Bam услуги от рода на SingStore и Му SingStar 
Оп те, koumo сами по себе си представляват 
огромни сървъри с повече от 300 (засега) 
тотални хита от близкото минало. Песните 
ще могат да се теглят и Във Видеоформат с 
Висока резолюция. 

Coldplay, Gorillaz, Britney Spears, Масу Gray, 

Gwen Stefani са само част om изпълнителите, 
намерили място В новото издание на SingStar. 
Поради огромната популярност на играта се 
предвиждат локални немска и норвежка Версии 
с песни на тамошни зВезаи. 

Ако пък сте достатъчно смели, можете да 
заснемате (с PS Eye Камерата) и споделяте 
сВоите изпълнения В интернет. В разработка 
са u нови безжични микрофони, koumo разчи- 
тат на Виеюой технологията. 

От Вас се иска само да пеете. Толкова ли е 
много?! 


ИЗЛИЗА: 


ст.060 


Всеки член на бандата е жизненоважен. Случи 
ли се барабанистът да си оплете ръцете, 
цялото изпълнение умира. Ако обаче секунди 
по-рано Китаристът е успял да напълни догоре 
омегдпуе-метъра си (чрез улучване на специал- 
ни поредици от ноти), то ще има правото да 
го “съживи” онзи непрокопсаник и шоуто да 
продължи. 

Песните ли? Ами отново Композиции на Purple, 
Beastie Boys, Nirvana, David Bowie, Bon Jovi, Kiss 
и много други. Допълнителни заглавия ще са 
достъпни за сваляне. И Все пак авторите ще 
заложат на по-лесна за изпълнение музика, за 
да могат членовете на бандата да постигнат 
по-добър синхрон помежду си. 


Драгомир Duffer Дончев 


GamePlay на 


В Атина 


лънчева Атина. Красиви гъркини. ЗВу- 

Кобе и гледки от люлката на съВре- 
| менната цивилизация. Опа - дано не съм би 
| остаВил с погрешни Впечатления. Тук не 
става дума за потепис от някаква Вакан- 
ция, а за едно изключително интересно 
прес събитие, организирано от Вездесъщи- 
те Electronic Arts. 


За начало - ето Ви един значим факт, Който 
си струва да бъде отбелязан: говорим за 


Лично аз тълкуВам Всичко това Като 
уникален жест от страна на най-голяма- 
та Корпорация В света, занимаваща се с 
разпространение на игри, Към, така да се 


kaxe, “малките” балкански 
пазари, Ком koumo се числи и 
нашата мила родина. 

Макар В рамките на (досе- 
щате се) мултимилионния 
рекламен бюджет на ЕА 
парите, хвърлени за органи- 
зирането на това сравни- 
телно скромно събитие, да 
са Капка В морето, проявата 
на персонално Внимание е 
налице и тя определено е 
стъпка В правилна посока 

- Както от чисто имиджова, 
така и от маркетингова 
гледна точка. 

Да не Ви звучи прекалено 
драматично, но след Атина 
2007 не Виждам Как някой би 
могъл да твърочц, че, Видите 
ли, големите гейм Компании 


(и ЕА В частност) не се 
интересуВали от малките 
пазари Като България. 

В пози ред на мисли аз Като 
играч и гейм журналист 
оценявам по достойнство 
направеният жест и исКре- 
но се надявам Всички, koumo 
четат този матерцал, също 
да го оценят - най-Вече под 
формата на по-малко пират- 
ство и покупката на повече 
легални игри. 


Накратко Казано: срещата В 
Атина на практика пред- 
ставляваше Кратко пред- 
ставяне на най-КлючоВите и 
значими заглавия на компани- 
ята, които предстои да се 
появят В рамките на т. нар. 


holiday season - т. е. пери- 
ода от октомври 2007 г. до 
януари-февруари 2008 г. 

За щастие домакините 
бяха съкратили по-скучната 
презентационна част 90 
минимум, а за далеч по-инте- 
ресните демонстрации на 
живо бяха отделили повече 
от достатъчно Време. 
Макар основният акцент 

да беше поставен основно 
Върху аве заглавия: Hellgate 
London и Warhammer: Аде 

of Reckoning, В рамките на 
събитието бяха достъпни 
за игра още МВА Live 08, FIFA 


08, Need юг Speed: Pro Street 
Half Life 2: Orange Box, Crysis, 
My Sims, Medal of Honor 


Airborne u Skate 


~ 
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Landan 


HELL 


p= 
. Hellgate: London 

- Лично за мен - абсолютни- 
-+ ят гвоздей на програмата. 
Накратко Казано, тази игра 
е следващото Diablo - факт, 
Който едва ли ще изненада 
някого, предвид това kou 

са създателите и. Flagship 


са свършили перф 
работата си и Всеки фен на 
|. легендарната дуаболична 
серия гарантирано ще се 
1 поч увстВа Като у дома си 


Е 


още от момента, В Който 
стартира Hellgate, благо- 
дарение на цял Куп готини 
малки детайли - от харак- 
терния шрифт през някои 
доста познати музикални 
мотиви та чак до един оп 
първите Куесгпобе, В Който 
задачата Ви ще е да намерч- 
те изкуствения Крак на едно 


+ 
| 


2 момче пторговец и даму го 


Върнете. 
Доколкото мога да съдя, 
паралелите с Diablo не са 
никак случайни - напротив. 
Flagship съвсем правилно са 
се постарали играта им да 
изглежаа Като “Всичко онова, 
Което Diablo 3 би следвало 
да бъде”. 
Преминаването В третото 
измерение далеч не е чисто 
козметична функция, а е ce- 
риозно обвързано с геймплея 
нао-Вече от гледна 
точка на ВмъкВане- 
то на изцяло нов 
Като стил на игра 
и усещане Клас 


персонажи (Които създа- 
телите определят Като 
ЕР$ персонажи). Пример: т. 
нар. Marksman - абсолютно 
типичен представител на 
този Клас, Който дори има 
умение снайперска стрелба. 
Да играеш с него е Все едно 
да играеш Quake. 

Разбира се, по-традиционно 
настроените играчи (Като 
мен самия) спокойно могат 
да се спрат на някой по-меле 
ориентиран Клас Като, да 
речем, Вааетазег-а, който, 
межау нас Казано, си е чист 
Варварин и Както показва 
името му, не само разчита 
предимно на хладни оръжия, 
но може и да борави с две 
остриета едновременно. 
При това за Всеки Клас 

няма никакви ограничения 
относно перспективата, от 
Която да се играе - по Всяко 
Време можете сВободно да 
превключвате между първо 
и трето лице. 


от Колегите го помоли да 
покаже КаК изглежда играта 
с типичен ЕР$ персонаж, 
Въоръжен с огнестрелно (В 
случая по-скоро енергийно) 
оръжие, но от трето лице. 
“Няма проблем”, Каза пичът 
и светкавично превключи 
перспективата, след Което 
продължи да говори и да 
играе едновременно. 

Само няКолко секунди по-Къс- 
но очевидно съвсем несъз- 
нателно и напълно автома- 
тично човекът посегна Към 
бутона за смяна на перспек- 
mußama и хоп - продължи да 
цграе от първо лице! 

С други думи Казано - Въз- 
можността за избор между 
first и third person ще си е Ha- 
лице, но навикът си е навик 
и Вероятно почитателите 
на меле битките ще си uz- 
раят, както са си свикнали 
- В изометрична перспек- 
тива (както В Класическото 
Diablo), а тези, koumo се 


По Всяко Време можете свободно да прев- 
Ключвате между първо и трето лице 


Интересното тук е свърза- 
но с една интересна гейм- 
плейна особеност, Която 

до момента не беше добре 
изяснена, но при живата 
демонстрация Веднага се 
наби В очи. 

Докато разговаряхме с Крис 
Кларк - човека, Който де- 
монстрираше Hellgate, един 


спрат на ЕР$ персонаж, ще 
я Карат В типичен Quake 
стил. 

Въпреки тоба наличието 

на тази опция е едно от 
най-ярките доказателства 
за огромния потенциал за 
прецграване, Който ще 

има играта. Hokamo гледах 
демонстрациите с различни- 
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те персонажи - типични меле бойци, 
FPS класове и смесица от двете, ясно 
си дадох сметка, че Вариациите ще 
са безкрайно много. Така например, 
Когато се биете срещу Врагове Като 
зомбита, да речем, koumo се движат 
по земята, изометричната перспек- 
тива и хладните оръжия ще са много 
удобни. Но когато се изправите срещу 
летящи Врагове (да не забравяме, че 
тук става дума за изцяло ЗВ игра, а 
не за Diablo, В Което Всички гадини се 
дВижеха, общо Взето, В една плоскост 
с героя Ви) далеч по-удобно ще е да 
превключите В перспектива от първо 
лице и да ги отстрелвате с някакво 
огнестрелно (ranged) оръжие или ма- 
гия както В Класическа FPS игра. 
Истината е, че подобен динамичен и 
гоВкав подход до момента не е onum- 
Ван В екшън ролева игра от този тип 
и сам по себе си ще е доста интере- 
сен и ще внесе определено разнообра- 
зие В жанра. 

Отделно - благодарение на уникални- 
те си характеристики еножинът на 
играта ще позволява при Всяко ново 


стартиране нивата да се генерират 
на случаен принцип (Което, разбира 
се, пак ни препраща ком Diablo). 
Прибавете още огромните Възмож- 
ности за модифициране на оръжията, 
солидното дърво от различни умения, 
специфични за Всеки достъпен за игра 
персонаж, опцията за използване на 
няКолко Комбинации от оръжия (меле и 
такива с дистанционна атака). На фи- 
нала - макар че соловата Кампания ще 
предлага между 30 и 40 часа геймплей, 
смятам повече от ясно е, че Варцан- 
mume за преиграване неколкократно 
ще удължат това Време. 

Още повече, че Крис загатна, че 


Между добрите новини се нарежаа и 
уверението, че Въпреки ОХ10 харак- 
тера на играта тя Вероятно ще има 
доста приемливи системни изисКва- 
ния, птой Като създателите и имат 
силното желание да я превърнат не 
просто В хит, а В масов хит. 


= ч 


ку 
раз" 


Разработвано от ЕА Mythic (Dark 

Аде of Camelot), от това заглавие се 
очаква да е The next big thing В жанра 
на масовите онлайн мултиплейър 
игри. Базиран Върху популярната 
Warhammer Вселена, Аде of Reckoning 
очевидно ще разчита да привлече на 
сВоя страна играчите (най-вече тези 
от Стария Континент), отегчени 
от World of WarCraft u Lineage, u да им 
предложи нещо HOBO и различно. 


Като Ключови характеристики на 
играта бяха посочени основно аве 
неща: т. нар. режим Realm vs. Realm и 
Tome of Knowledge. 

На практика RvR е своеобразен 

опит за еволюционно доразвитие 

на познатата ММО Концепция РУР 
(играч срещу играч). Идеята е, че 
този геймплеен стил Вместо двама 
отделни играчи ще сблосКва цели 
армии. В унисон с утвърдената mumo- 
логия на Warhammer света В АоВ ще 


се оформят три големи фронта. На 
единия сражения ще се Водят между 
джуджета и орки, на другия между 
Империята и Хаоса, а на третия ще 
Воюват Висши срещу тъмни елфи. В 
рамките на тези мащабни Конфликти 
ще се разиграват и няколкото фази 
на RvR - скърмиш битки (класически 
РУР сблъсъци, провеждани на случен 
принцип), бойни полета (Battlefields) 

- авижени, мотивирани от конкретни 
задачи битки В 
игралния свят, 
и сценарии 


(Scenarios) - развиващи се В опреде- 
лени точки сражения межау Вражоу- 
Ващи фракции, В Които участие ще 
Взимат специални МРС (управлявани 
от изкуствен интелект) наемници, 
наречени “Кучета на Войната”. 
Казано по друг начин, RvR ще пред- 
ставлява смесица от ава Класически 
режима: РУР (играч срещу играч) и 
РУЕ (играч срещу оКолна среда). 

При тоба специфичното е, че В света 
на МАВ наградите ще се строго об- 
Вързани с приноса на отделния играч 
за изполнение на определени цели В 
мащабната Военна кампания. Целта е 
да се сложи Край на практиката, при 
която генерирани на случаен принцип 
супермощни предмети и артефакти 
се оказват В ръцете на новаците 
Вместо там, Където им е мястото 
— при истинските Ветерани. 

Що се отнася до Tome of Knowledge 
- пой ще представлява нещо Като 
суперобширна и детайлна интерак- 
тивна енциклопедия, чиято цел е да 
предостави на играча максимално 


точна и подробна информация за 
гейм света. Тя ще се ъпдейтва 
постоянно и ще Включва данни за 
развитието на Всеки персонаж В 
играта, броя и Вида на отключените 
Ккуестове, авижението на Ключови 
МРС-та, победените босове и т. н. 
Играта Вероятно ще се появи през 
първата половина на следващата 
година и по тази причина показаната 
В рамките на атинското събитие 
Версия беше В доста ранен стадий 
на разработка. 


Невероятно, но фаКт - от 
Всички показани заглавия no- 
редната Версия на познатия 
баскетболен симулатор на ЕА 
Sports беше едно от най-добре 
изглеждащите. Ако трябва да 
си послужа с по-специализиран 
термин - МВА 08 беше играта с 
най-пех{ деп Визия с изключение 
може би само на Crysis. 


От движенията на играчите 
през отблясъците по nakupa- 
ния под до публиката - докато 
СгуТек говорят за фоторе- 
ализъм, ЕА Сапада направо го 
пуснаха на пазара! 

Факт е, че при моделирането 
на сравнително ограниченото 
пространство на една баскет- 
болна зала подобно Високо 
Визуално Качество е по-лесно 
постижимо отколкото при 2u- 
гантските нива на Crysis, но Все 
пак си е доста Впечатляващо. 
Да се надяваме, че и на РС не- 
щата ще изглеждат поне толко- 
Ва добре Колкото В показаната 
ХБох 360 Версия. 


FIFA. Каквото и да kaxka за FIFA, 
Вее ще е недостатъчно - тази 
игра си има почти толкова 
фанатични фенове, Колкото и 
заклети противници. Тя е един 
от Вододелите В световната 
гейминг общност и ако има нещо 
сигурно за нея, то е, че никого не 
оставя безучастен; тя е Казус, по 
който Всеки има мнение - Както 
между другото стоят нещата и 
с футбола като реална спортна 
игра, явление и любим начин за 
забавление. 


М Тази година Както Всяка 
друга основната дума за 
поредната FIFA е “повече” 
- повече отбори, повече фут- 
болисти, повече достъпни режими 
за игра, повече реализъм. Всичко 
това Вече, надявам се, сте имали 
Възможност да Видите сами, но 
Като едно от най-силните загла- 
Вия, носещи логото на ЕА, липса- 
та на НРА на подобно събитие 
би се набивала В очи дори повече 
отколкото присъствието и. 
Определено едно от нещата, Ко- 
ито се играха най-много В Атина 
- до Края на срещата непрестан- 
но имаше желаещи да изиграят 
само още един мач. 


[чатеріау. 


fyr 


Aaa, ga - Виждам kak Клатите 
глави недоумяващо и се чудите 
какво пък общо може да има 
между тези две заглавия? 
Веднага ще Ви kaxa - Wii! 
Щурата конзола на Nintendo 
показва най-доброто от себе 
си В аве особено характерни 
игри: един шарен, луд и забавен 
Ше simulator с подчертано npu- 
Ключенски елемент (Му Sims) 

и един Класически, динамичен 
шутър от първо лице (Мон: 
Airborne). 

И докато, управлявайки малки- 
те cumcoße, ще Ви се наложи да 
използвате уникалния Wii-mote 
Контролер, за да разКлащате 
дървета и да събирате падна- 
лите плодове, В Airborne той 
ще се превърне В смъртоносно 
оръжие, с Което бързо, точно и 
ефектиВно ще поразявате Bpa- 
говете си - много по-прецизно 
от Която и да е друга форма за 
управление. гу 
Казано накратко - страхотно # | 
забавление! ы 
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ү На! Life 2: Orange Вох 
‚ “Оранжевият” халф Върве- 
t ше на един PS3 азВер, на 
който играта изглеждаше 
и се движеше доста добре. 
Единствената забележка тук 
„беше трудното управление с 
dual shock геймпада, но това 
-е очаквано - Все пак става 
дума за една типична РС игра, 


Клавиатура. 


Подробно за ВКлючените 
заглавия не Виждам смисъл да 

| говоря, след Като В броя maka 
или иначе имаме ревю на игра- 
ma, но Все пак Възможността 
да Видя на живо тоба заглавие 
седмица преди официалното 
му излизане беше наистина 
уникална. 


Crysis 
Уви, подобно на бетата (Впе- 
чатления за която споделих В 
предния брой) и от тази Версия 
_ Все още имаше много Какво 
да се желае по отношение на 
оптимизацията - двете Vista 
машини, на koumo беше пусната 
играта, Видимо се задъхваха 
под тежестта на бруталния 
ОХ10 енажин. За сметка на 
това мога със задоволство да 
доКладвам, че Всичко, Което 
създателите на играта обеща- 
Ваха, е налице - от опцията за 
разрушаване на почти Всичко, 
Което Ви се изправи пред по- 
гледа, до опасно граничещата с 
фотореализъм Визия. 
Друг е Въпросът, че цената за 
Всичко тоба Все още е доста 
Висока - дано СгуТек да се 
справят с наистина титанич- 
ната задача по оптимизация 
на еножина u Във финалния си 
Виа играта да е по-щадяща Към 
хардуера. 
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Още един Класически пример 
за гейммейкинг със запазената 
марка на ЕА. “Ако не е счупе- 
но, не го попраВяй” - знаете 
Как е. Новият МЗЕ е Все така 
динамичен, Високоскоростен 

и увлекателен - пълен с яки 
Коли и не по-малко яки мадами, 
наВвъртащи се около тях. 


В интерес на истината 
показаната Версия за ХБох 360 
изглеждаше някак странно old 
деп - със зорнести текстури 
и недостатъчно Висок детайл 
- нещо, Което Вероятно се 
дължи на факта, че по играта 
Все още се работи и това не е 
окончателният и завършен Bug. 
В Крайна сметка нелогично би 
било Pro Street да изглежда една 
идея по-зле от миналогодишния 
Carbon, нали? А и най-малкото 
не е В стила на ЕА. 

Вероятно, когато се появи 

В началото на ноември, тези 
неща ще са изчистени, а 
Високите резолюции на РС 
Версията съвсем ще поставят 
нещата по местата им. 


ч 


э AAR $ 
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Убиецът на Tony Hawk. Целите, 
koumo желаят да постигнат ЕА 
с тази игра, са повече от оче- 
Видни - да засенчат една от най- 
успешните поредици на основния 
си Конкурент Activision. Ако съдя 
по доста Високите оценки, kou- 
то получи Skate - успяват. Не че 
съм изненадан - ЕА са Компания, 
която обикноВено получава това, 
което иска. 

Отделно според мен зад 
представянето точно на пова 
заглавия точно на европазара 

се Крие съвсем конкретна идея 

- там, Където подчертано ame- 
риканският франчайз Tony Hawk 
е сравнително малко познат, да 
се предложи нещо ново, различно 


ч интересно. 
Лично аз смятам, че ходът е 
добър - играта е забавна и 
определено ще допадне на Всеки, 
Който не е ТН фанатик. 


Накратко тоба беше. Времето 
беше слънчево и Ведро - почти 
лятно, гъркините (особено ЕА 
гърлите) бяха готини (макар че 
не разбираха особено от Видео- 
игри), а представените игри 

- малко, но много интересни. 
Ако трябВа да посоча мой пер- 
сонален фаворит - без съмнение 
Hellgate. На живо тази игра 
надхвърли очакванията ми и след 
срещата В Атина определено 

е Вторият най-желан от мен 
подарък за Коледа заедно със 
задаващия се Witcher. 


А! 


Християн Чуков 


Ммм... не, едва ли ще се получи. 

Но какво пък – май по-добре така, 
понеже тя си заслужава Въпреки 
Всичко. А и... Как му Викаха – строг 
професионализъм беше, да. Охх, 
каквото се получи — това! 


# ухи изречения, просташ- 
Г\%№ ки мисловен Hanon. И 
то при положение, че няма 
Какво толкова да му мисли 
човек - ето ги на, проти- 
Востоящите фронтове (на 

аВуслойно ОМО, с готина 
обложка). Бляскави, гранач- 
озни, Внушителни. И малко 
поразКъсани, съвсем леко 
нестабилни. Не че няма да 
устоят на фенския/рецен- 
зентсКи огън - напротив, 
Вече го направиха. А и ние 
си прибрахме снарядите, 
след като Видяхме Колко 


добра Всъщност е Opposing 
Fronts. Почти толкова, kos- 
Кото обещаваха. 


В едно така и не докоснало 
страниците на сп. СатеРау 
превю по темата бях изре- 
дил надлежно "медалите" 

на СоН. Сега мимоходом 
споменавам, че иде реч за 
стратегията с нао-Висока 
средна оценка за последни- 
те 10 години (9490). Безпо- 
лезно е да обяснявам Колко 
настървено чакахме нейния 
първи експанжън - Opposing 
Fronts. Relic обещаваха, а 
ние слушахме и ВярВахме. 
То Как и да не повярва човек 
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=” страхотни Кампании, две коренно 
Г в различни армии 


| малки проблеми с ИИ 


- Не! с са 6 Края на Краища- 
та - Homeworld, Impossible 
Creatures, Warhammer 40,000: 
Dawn of War. Има ли смисъл 
ga изреждаме още? 

И почти не останахме разо- 
чаровани. 


Перфектно. В основите си 
това разширение е абсо- 
лютно непоклатимо. Paska- 
зани с помощта на съВвре- 
менните изразни средства 
- подчертан Кинематогра- 
фичен подход, драматични 
ъгли на Камерата, предста- 
Вяне на основните персо- 
нажи - тези две Кампании 
букВално приковават пред 
монитора. Вместо с остра 
сюжетна импотентност 
(към Каквато предразполага 
Всяка нова трактовка на 
тема Втората световна 
Война) разказите за опера- 
ция Маркет Гардън и Бит- 
Ката за Кан впечатляват 

с неочаквана откровеност 
за ползата и смисъла от 


победата. 

ВсичКо това гради, меко 
Казано, солидна атмосфера 
- без уговорки и изкуствени 
стимуланти, играта Втъл- 
пява сериозност и дисципли- 
на именно чрез силата на 
Внушението. 

Все пакК, за да не останем 
Капо, нека отбележим една 
слаба точка - липсата на 
кулминация В сюжетен, a u В 
геймплеен аспект. Абсолют- 
но права линия на емоциите 
през двете Кампании. Нито 
битката при Арнем, нито 
нахлуването и превземане- 
то на Кан (преломни момен- 
ти В аВете Военни опера- 
ции) успяват да докажат 
убедително, че са Важни и 
изключителни. Да не гово- 
рим, че не изискват някакви 
Бог знае какви изключител- 
ни усилия от играча или 
нестандартен подход. Не, 
това не е непременно лошо, 
но Все пак... 


Кратко лирическо отКло- 


аіптепї 


Relic Entert: 


нр: Военна реалновремева 
стратегия 

ини изисквания: 2.0 GHz СРО, 
512 МВ ВАМ, 128 МВ VRAM, 
10 СВ за чнсталация 

(заема okono 8 СВ) 


нение: неотдавна едно 
детенце по една частна на- 
ционална телевизия съвсем 
отговорно заяви, че Войнци- 
ците ядели боб и Кюфтета, 
а Когато нямало - си ловели 
лисици и мечки. В тоя ред 
на мисли немският Panzer 
Ее би трябвало да закусва 
с танкове и други тежко- 
метални блюда. Действи- 


THQ 
PC 


по-леснопостижима с някол- 
Ко противотанкови оръдия 
и артилерийски поделения, 
разпръснати по Картата. 
Не че няма атакуващи egu- 
ници - Вече споменатият 
Churchill (В три Варцации) и 
Кралските командоси също 
са изключително полезни. 
Може би най-интересната 
особеност тук е, че щаб- 


им проклетите уВеличители 


точно В този момент?!”. Ma- 


шините не зацепват често, 
но пък боркат пътя и съв- 
сем безгрижно се озовават 
под Вражески огън. Все пак 
това са дребни грешки, 
koumo са лесно поправими 
(първата малка КръпкКа Вече 
е налице). С пехотата npo- 
блеми нямаше, пък и Кой ти 


телно армията, с Която квартирата е подвижна гледа пехотата, Когато има Вашите 

ще устоите на масивната и може да бъде местена толКоба много танкове? бъдещи 
Въздушна атака В рамките според разположението на 

на първата Кампания е, хм... основните Ви сили. творчески 
ексклузивно офанзивна. На планове , 
чист български - изклю- а пр. а Ви Вейс? 


чително мощна, с голям 
брой танкове и бронирана 
машинария. С единици Като 
Panzer Grenadiers (пехота), 
koumo могат да стопят 
лагерите на Всеки танк 
Churchill за секунди. 

Втора британска армия от 
сВоя страна разчита преди 
Всичко на защитните уКре- 
пления. Победата е далеч 


Че не е подобрен - не е. 
Даже на места оставя 
неприятното усещане, че е 
дори под нивото на този В 
оригиналната игра. Просто 
тук-там може да станете 
свидетели на Куриозни из- 
пълнения тип “Откога В ap- 
мията допускат танкисти с 
очила 8-и ацоптър и Къде са 


Ако бяха ограничили обе- 
щанието си до “Визуално 
безупречен Климатичен 
модел, Всичко щеше да бъде 
наред. Да, факт е, че по-реа- 
листични бури и светкавици 
не бяхме Виждали отдавна 
особено В стратегия. Има 

и смяна на ден с нощ, Която 
също протича В реално Вре- 
ме. За Вашата армия обаче 


На 26 септември т. г. сту- 
диото обяви, че разработва 

В сътрудничество с Iron 

Lore Entertainment (любимите 
нам автори Ha Titan Quest) 
mpemu Warhammer 40,000: 
Dawn of War експанжън на име 
Soulstorm. Разширението ще 
Включи аве нови раси (едната 
от Които се нарича Оагк 
ЕЧ!аг). По план играта трябва 
да е готова през пролетта на 
2008 г. 


Оррозта 
Fronts 
Multiplayer 


Онлайн сраженията бяха 
Ключови за успеха на Сон. В 
разширението имаме отново 
познатите режими начело с 
най-популярния - Annihilation. 
Той сам по себе си предста- 
Влява стандартен deathmatch 
с Възможност до 6 играчи 

да премерят сили В мрежа. 
АКо притежавате оригинал- 
ната СоН, то ще можете да 
избирате измежду 4 армии (2 
от старата + 2 от новата). 
АКо ли не, ще трябва да се 
ограничите с двете армии, 
представени от разширени- 
ето. 


О[датеріау.82] 


тоба е без абсолютно никакво 
значение. Дали ще се бият полу- 
изгнили от проливен дъжа или 
почти сварени от силно Юлско 
слънце, за Вашите пехотинци е 
Все едно. Танковете не зася- 
дат В калта, нито пък реките 
преливат - няма Каквото и да 
е събитие, Което да ни принуди 
да преобърнем тактиката си 

с главата надолу. Като не сте 
сигурни, че ще го направите, 
защо го обещавате, Relic? 


Разбира се. ТуК просто няма за 
какво да се хванем. Енджинът 
Essence е стратегическата 
платформа на бъдещето. Беше 
перфектен миналата година 

по това Време, безупречен е и 
сега. Подобренията са по-скоро 
от Козметичен характер, Като 
са добавени Климатичните 
ефекти и пълната Огес!Х10 nog- 
дръжка. Последната осигурява 
безапелационна Визия, разбира 
се, при Видеокарта поне от ран- 
га на СЕ 8600СТ. "Обикновеният" 
ОХ9 режим не остава по-назад. 
Науок 3.0 пък се грижи за реа- 
листичните полет, разкъсване 
и приземяване на Всеки труп, 
имал неблагоразумието да се 
озоВе В близост до произволна 
експлозия. ОКолната среда е 
силно разрушима, с Възможност 
да се ВзриВяват сгради, мосто- 
Ве, укрепления. 

Музикалните теми не са особе- 
но разнообразни, но пъК изключи- 
телно Качествени и подходящи. 
Цялостното звуково оформле- 
ние е на особено Високо ниво u 
е, така да се Каже, финалният 
щрих, небрежно надраскан Върху 
платното, наречено АТМОСФЕ- 
РА. 


Именно тази последна дума, 
подкрепена от няколко подоб- 
ни - Внушение, излъчване - е 
способна да опише най-добре 
изживяването на име Opposing 
Fronts. Войната 6 нейните 
критични точки. Разширението 
със своите почти изпълнени 
обещания. Почти перфектно. 


УЧАСТВАЙТЕ В ИГРАТА 


НА Соса Соа и МАО 
и спечелете специална покана! 


В един уникален LIVE... 


www.cokemusic.bg и www.mad.tv 


автор: Иван ЦиркоВ 


т една страна, имаме 

играта Quake, Която 
през далечната 1996 г. си 
беше чиста революция по 
отношение на геймплея, ат- 
мосферата и техническата 
реализация. Първата игра В 
истинско ЗО постави новите 
стандарти Във Всички аспек- 
ти на екшъните от първо 
лице. Последва Втора част, 
чието действие се развива- 
ше В различна Вселена, после 
трета, Която пък беше 
еталон за мултиплейър 
екшън и се играе и 
до днес. А първото 
продължение беше 
Quake 4, която доразви 
историята от Очаке 2. 
От друга страна, имаме без- 
платния мод Enemy Territory, 

разработен от Splash 

ГА Damage, базиран Върху Return 
to Castle Wolfenstein. Една 
от най-добрите отборни 
мултиплейър игри Въобще, 


предлагаща уникално и много 


Платформа: РС разнообразно изживяване, 
Разработва: 


Зразп Оатаде 
Издава: Activision 
Жанр: мултиплейър ЕР$ 
Системни изисквания: неподправено забавление. 
Рд 2.8 СН2/Аоп ХР 2800+, Какво би се получило, ако 
512 МВ ВАМ, съберем тези две игри на 
СЕ 5700/Надеоп 9700 едно място ? Enemy Territory: 


голям брой Класове, опросте- 
на ролева система, екшън, 
тактически елементи и 


Бои 

Husky: леко бронирано 
бъги без Въоръжение, но за ТНап: танк с тежка броня 
сметка на това - много и ВъпреКи това доста nog- 
бързо. Вижен, с тежко оръдие. 
Armadillo: джип, събиращ Platypus: моторница с kap- 
5 играчи. Въоръжен с лека течница и единствената 
машина, която е специално 
за движение ВъВ Вода. 


и да плува. 


картечница, леко брониран. 
Тгојап: бронетранспортьор, 
Возещ 5 души, с картечница Anansi: кръстоска между 


и ракети земя-Въздух, може хеликоптер и самолет, 


Quake Wars, най-новата игра 
на Splash Damage, комбинира- 
ща геймплея на Enemy Territory 
с Вселената на Quake 2 u 
Quake 4. 


Действието В ЕТОМ се раз- 
Вива преди това В Quake 2 u 
Quake 4. На практика Всичко 
започва с първата инвазия на 
извънземната раса Строг на 
Земята. Много от големи- 
те градове са разрушени, а 
човечеството се изправя 
пред опасността от пълно 
унищожение. Безчувствени- 
те кибернетични строгоси 
убиват хората или ги преВръ- 
щат В свои Войници. Целта 
на нашествениците е да 
завладеят и използват зем- 
ните ресурси, Включително и 
органичните същества. 
Срещу тях се изправят 
обединените сили на СОЕ 
(Global Defense Force) - Войни- 
ци, Въоръжени с Haŭ-go6pomo, 
Което земната технология 
може да им предложи. От 
тежки танкове, хелиКопте- 
ри ч лодки до снайперски 
пушки, картечници и гранати. 


с отлично Въоръжение и 
много маневрен. Труден за 
управление, но много смър- 
тоносен В ръцете на добър 
играч. 

Bumblebee: транспортен 
хеликоптер с леКо Въоръ- 
жение, но може да стовари 
петима играчи В тила на 
Врага. 


Разбира се, Въоръжението 
на строгосите е не по-малко 
Впечатляващо. 


И двете страни В този 
мащабен Военен Конфликт 
разполагат с тясно специ- 
ализирани Войници, разделени 
според предназначението си 
В различни Класове. Класове- 
те В играта са общо десет 

- по пет за строгосите и 
СОЕ. В по-голямата си част 
те са еквивалентни, но Всеки 
от тях има по нещо уникално, 
с Което да се отличава от 
останалите, най-често това 
е достъп до различни оръжия 
и специални умения. На прак- 
тика петте типа Класове 
могат да се обобщят Като: 
Войник, леКар, инженер, wnuo- 
нин и поддържащ Клас. 


Всяко убийство, ВсяКа Взри- 
Вена машина, Всяка изпълнена 
задача носи на играча различ- 


но Количество точки опит. 


Правилното използване на артилерията може 
да Ви спечели играта или да Ви я загуби. 


Те се разпределят В различни 
Категории според това по 
какъв начин са спечелени. 
Всяка Категория има по пет 
нива и Всяко ниво Ви даба 
различен бонус. Системата е 
много добре измислена и Въз- 
награждава добрите играчи 
подобаващо, Като същевВре- 
менно насърчава новите 
играчи. Три от Категориите 
са Винаги активни и точките 
В тях могат да се трупат 
от Всеки Клас и по ВсяКо Вре- 
ме. Ваїеѕепѕе показва Колко 
дълго един боец е оцелял и 
Вачгането на нива В него 
даба бонуси Като леКа броня 
и Възстановяване на зара- 
Вето. Vehicles се дава при 
показване на майсторство 

с различните бойни машини 

и бонусите се отнасят Към 
бронята и оръжията на Всяка 
машина, управлявана от съ- 
отВетния играч. Боравенето 
със стандартни оръжия уве- 
личава броя гранати, носими 


ш ако трябва да се заям - искам малко 
повече нива на опит и бойни машини 


муниции или пък намалява от- 
ката. Общият брой на бону- 
сите В тези три Категории 
е дванайсет и някои от тях 
са различни за двете страни 
В конфликта, подобрявайки 
баланса на играта и повиша- 
Вайки разнообразието. 
ЧетВъртата Категория 

е отделна за Всеки Клас u 
увеличава ефективността 
му - инженерите строят по- 
бързо, Войниците използват 
ракетометите си по-бързо 

и точно и т. н. Отново бону- 
сите за Класовете на двете 
страни са различни. 

Отделно от нивата В различ- 
ните Категории има и систе- 
ми от Военни чинове, по 38 
за строгосите и СОЕ, Които 
показват общото ниво на 
представяне на играча. Хуба- 
Вото е, че Когато се играе В 
официалните сървъри, тези 
статистики се запазват 

и се създава своеобразна 
Класация на официалната 
страница на играта. 
Оръжията и бойните машини 
са отлично балансирани и 
много разнообразни. Геймпле- 
ят при строгосите и СОЕ 
наистина е различен - напри- 
мер Кибернетичните стро- 
госи имат Вграден мощен 
зум и могат да го използват 
на Всяко свое оръжие, позво- 
ляващ им да Водят по-точен 


Класове 

бо ег/Аддгеззог: Класът с 
най-много броня и най-тежкКи- 
те оръжия. Може да Взривява 
Важни съоръжения и е ефекти- 
Вен срещу бойни машини. 

Мед !с/Теспи ап: лекува и 
съживява съотборници. При 
строгосите може да създава 
spawn точки от СОЕ трупо- 
Вете и раздава стройент, 

при СОЕ спуска сандъци със 
здраве и муниции. 
Сопзігисїог/Епдіпеег: строи 
Кули, разполага оръдия и 
защитни установки, поправя 
бойни машини, обезврежда 
бомби, поставя мини. Стро- 
гоският Вариант има летящ 
repair drone, Който поправя от 
разстояние. 

Field Орз/Орргеззог: строи 
артилерийски установки u 
обозначава цели за тях. При 
СОЕ има и маркер за Въздуш- 
на атака, а при строгосите 

- подвижен щит, с Който може 
да прикрива съотборниците. 
Covert Орз ит И гатог: снай- 
перист и шпионин. Може да 
приема облика на убит играч 
от другия отбор, да използва 
снайперска пушка и рейлгън, 
да хаква Компютърни системи, 
да блокира оръдия и Въобще 

— да сее хаос В тила на Врага. 
Много приятен за игра. 
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огън на дълги разстояния. За 
сметка на това при Всяко 
оръжие на СОЕ се използват 
различни мерни прибори, Коц- 
то изглеждат по-реалистич- 
но и са доста по-интересни, 
Уникалното е, че строгосите 
използват само един тип 
муниции - ВещестВото 
стройент, Което освен това 
Възстановява и здравето им. 
Това им позволява и по Всяко 
Време да прехвърлят строй- 
ент между здравето си u 
сВоето оръжие В зависимост 
от това Кое им е по-необ- 
ходимо. В играта присъст- 
Ват най-различни оръжия 

- от пистолет и нож чак 

до Класическите и познати 
от предишните Quake игри 
Hyperblaster, Майдип и даже 
легендарния Railgun. 

ЕТОУ/ Включва дванайсет 
Карти, обединени В четири 
Кампании. Всяка Кампания се 
състоч от три определени 


Нод: лек джип, Въоръжен с 
картечница и енергиен щит, 
позволяващ му да таранира 
други т машини и да оцелее. 
ator: танк на Въздушна 
ёъзйдавница; Който може да 
прекосява Водни прегради или 
да се установява Като за- 
щитна установка - неподви- 
жен, но с по-мощна стрелба. 
( р голям двуКрак мек, 
най-мощната бойна единица В 
играта, но тромава и с бавна 


Карти, koumo се изиграват 
една след друга, и 8 Края на 
Всяка кампания се отчита 
общият резултат, опреде- 
ляйки победителя. Отделно 
се дават и награди за най- 
добрите играчи според по- 
стиженията им, например за 
най-точна стрелба, най-мно- 
го натрупан опит, най-добър 
шпионин и т. H. 

При толкова много изказани 
факти някой би си помислил, 
че геймплеят на играта 
Всъщност не струва, защото 
Все още не е споменат никъ- 
де. Само че положението е 
точно обратното. 


Макар и Картите привидно 
да са малко на брой, Всяка 
една от тях Включва няколко 
основни задачи. Един прост 
пример: СОЕ трябва да уни- 


скорост на Въртене. 
T tor: КръстосКа между 
хелиКоптер и самолет, с 
отлично Въоръжение. Пълен 
еквивалент на Anansi на СОЕ. 
: ракетна раница, 
Която може да се използва от 
Всеки пехотинец и му дава 
Възможност да отиде на ина- 
че недостъпни места, Както 
ч да хвърля малки гранати. 
Много е досадно да се биеш 
срещу такъв. 


щожат предните постове 
на укрепилите се строгоси, 
да установят своя база 

там, да получат подвижния 
Команден център (MCP), да го 
закарат до следващата база, 
да изстрелят ракета от 
него, тя да бъде спряна от 
енергийния щат на строго- 
сите, да Вкарат шпиони В 
базата, да хакнат щита, да 
изстрелят нова ракета, да 
разрушат стена, да минат 
през дупката и да Взривят 
основната цел на Картата. И 
Всичко това - докато изпъл- 
няват голям брой динамични 
задачи. Например инжене- 
рите трябва да строят 
автономни оръдия и бойни 
Кули, шпионите трябва да 
поставят радари, поддържа- 
щите Класове - да обозна- 
чават цели за артилерийска 
поддръжка и т. н. 

Играта е наистина дълбока, 
направена сякаш по бли- 
зараски еталон - лесна е да 
се научиш, но е трудно да 
станеш истински майстор. 
Пълното сработване Вътре 
В отбора не е абсолютно не- 
обходимо, но един отбор без 
никаква организация не може 


_ да направи Каквото и да било 


срещу друг отбор, бил той и 


по-слаб, но организиран. 

_ И сякаш това не е достатъч- 
г но, но играта получава отлич- 
_ на оценка u за техническата 
_ си реализация. Енажинът е 


Tech 4, познат ни от Doom 3 
и Оцаке 4, Който и без това 


й Судорзът е идеален за защита н: 
ШИ 722 а 


ритични точки. 


е един много силен и солиден 
енажин. 


Казано с други думи - Всяка 
Карта има една-единствена 
огромна текстура Вместо 
голям брой малки текстури, 
текстурки и текстурчици. 
Нивото на детайла е наисти- 
на страхотно, а най-хубаво- 
то е, че ЕТОМ/ Всъщност не 
изисКВа свбръхмощна машина, 
а Върви и на такива отпре- 
ди 2-3 години без особени 
проблеми. Може аа се играе 
офлайн с ботове, В локална 
мрежа или онлайн, като 
последният Вариант, разбира 
се, изисква оригиналната 
чгра. 

Според мен ЕТОУ/ е отбор- 
ният екшън на годината u 
слага поредицата Battlefield, 
от Която, изглежаа, е 
почерпил доста Вдъхнове- 
ние, В малкото си джобче. 

На пръв поглед се набива 

на очи малкият брой бойни 
машини и Карти, но Вярвам, 
че В недалечното бъдеще ни 
очаКВа един експанжън 6 Haŭ- 
добрите традиции на жанра. 
Но дори и при сегашното 
положение разнообразието, 
Което предлага играта, е 
гигантско и нямам повод за 
оплаквания. Така трябва да 
се правят игри - изпипано и 
безапелационно, с Внимание 
Към детайла и Към играча. 


БЪРЗ ИЛИ НАДЕЖДЕН ИНТЕРНЕТ? 
ВЕЧЕ НЕ Е НУЖНО ДА ИЗБИРАШ 


СТАНДАРТЕН 
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ко ‚ чужбина 15 Mb (1.8 МВ) 4 МЫ (512 КВ) 
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НЕОГРАНИЧЕН РАЗШИРЕН НЕОГРАНИЧЕН ЕКСТРА** 
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0800 18400 / 0800 20400 | www.megalan.bg 


ЛЮЛИН, МОДЕРНО ПРЕДГРАДИЕ, НАДЕЖДА, СЛАТИНА,ГЕО МИЛЕВ, ИЗТОК, ИЗГРЕВ, ПОЛИГОНА, 
ДИАНАБАД, ДЪРВЕНИЦА, МУСАГЕНИЦА, ДРУЖБА, МЛАДОСТ, ВИТОША, СТУДЕНТСКИ ГРАД 


* Тарифата позволява Включването на 2 Компюптора. * + Тарифата позволява Включването на 3 Компютъра *** 


В периода om 01:00 до 18:00 часа скоростишие се уведичайат с 50% Трафикът между nompebumeaume на Мегалан не се 


Тарифата позволява използване на сезжично уатроветво бех допълнителни ограничен 


рес" покрай 
написването на тази 


статия, Която би било 
редно да споделя, е липсата 
ми на опит с предишните 
аве игри В серията. Съдейки 
по счупените реКорди за 
продажби още В първото 
денонощие от излизането 
на тази обаче - Който ги е 
играл, Вече я има. Това, общо 
Взето, оставя единствено 
сродни души, които също 

не са имали досег от първа 
ръка с франчайза, като 
потенциална публика за 
статията ми. Тях ще се 
опитам да екипирам с ясна 
представа за стойността 
на тук разглежданата игра 
сама по себе си. 


Като бонус, имайки предвид, 
че за първи път ревюцраме 
Xbox 360 заглавие, печелите 
Кратък поглед Върху усе- 
щането от игра на самата 


+ > 


x А в» 
LEERS йд: 


платформа. Той гласи след- 
ното: Управление на шутър 
с геймпад? Напълно осъ- 
ществимо! В началото опре- 
делено има борба, но до 9Ва- 
три часа ще си спомняте за 
нея с насмешка. Нап-забавно- 
то? СВикВането се Вписва 

В ситуацията, В Която сте 
постаВени със започването 
на сингълплейър Кампания- 
та. Героят Ви, оказва се, е 
падал цели два Километра. 
Какво по-нормално от тоба 
да се е, ъ... посхванал малко? 
Освен цялата история с 
разплисКване по пейзажа, 
разбира се. Но това не е 
толкова интересно, колкото 
Възможностите за шеги с 
пораженията, Които понася- 
те след оцеляването си от 
подобна случка. Самият пад 
е с наистина удобна форма и 
Впечатлява с особено добри 
дребни хрумвания като 
това спусъците В предната 


му част да представля- 
Ват точно това - спусъци, 
шапките на аналоговите 
стикове да са Вальбнати 
Вместо изпъкнали, да имат 
миниатюрни пъпчици, koumo 
дават по-ясна представа 
накъде натискате при pas- 
горещена игра, и т. н. Освен 
това липсват дразнещи 
Кабели, Които да огранича- 
Ват свободата на движение 
и да отвличат Вниманието 


Александър _Nocturnal Божинов 


Ви от ставащото на екрана. 


СпоменаВвайки екран, Веднъж 
опитали игра на широк 
такъв, ще се почувстВате, 
сякаш досега сте ползвали 
само едно oko. Предимства- 
та В игри от първо лице са 
неоспорими. 


И така - изтупвате прахта 
от лъскавата зелена броня, 
спъпвате на Крака и... Вече 
сте Master Chief. “Кой, о, 


проницателни и остроумни Нок, 

е този Master Chief и за Какво се 
бори?”, ще попитате. Не? Предви- 
gumo. Всеки би бил твърде зает 
да се наслаждава на гледката и 
да разучава Контролите. Изуми- 
телно усещане е тоба - първият 
досег с ноВ свят. Предпазливото 
опипване на бутоните, опитите 
да отгатнеш Кой какво Върши u 
приливът на адреналин, Когато се 
престрашиш да натиснеш някой 


Всичко, което Вложите В нея, A 
играта обогатява u Ви : 


Връща обратно 


и станеш свидетел на същинския 
му ефект. Усещане, загубено с 
годините усърдно Водещи ни за 
ръчичка туториъли. Е, тук такъв 
липсва. И знаете ли Какво? Това е 
ужасно добра идея! Доста подла 
също така. Защото от самото 
начало насочва Вниманието Ви 
именно Към задоволството от 
геймплея и Красотата на пейза- 
жите - дВете най-силни страни 
на заглавието. Що се отнася до 
предистория и мотивация: имате 
борба за довършване! Да, знам, че 
не сте я започвали и следователно 
не Ви пука. Там е работата, че и 
героят Ви не я е започнал и не му 
е пуКало особено, Както научих от 
Уикипедия. Игра с толкова силен 
геймплей, че не само да оправдае 
слабото поднасяне на историята 
си, но и да Ви накара сами да тър- 
сите по-добри източници - Какво 
ще Кажете? 


Кратка разходка под Короните на 
гигантски дървета с мозайка от 
листа и проправили си път слонче- 


Ви лъчи Високо, Високо над главата 
Ви (тук реално си струва да Вачга- 
те поглед от пътя, при това yec- 
то), даваща несравнимо усещане 
за простор, няколко скока, колкото 
да се удивите от Възможностите 
на персонажа (често изплуваха 
сравнения с Лара Крофт и дори 
Супер Марио, но тоба най-малко 
не накърни изживяването, а |= 
му придаде чар), и попада- = 
те В битка. 


Тук, В стихия- 
та на играта 
думите секват 
ненужни. И досега се отна- 
сям с премерен скептицизъм Към 
Всичките приказки за огромни 
лаборатории, стотици изпитате- 
ли и хиляди записани часове игра, 
организирани В Карти, дчагра- 

ми, таблици u m. H., за да бъдат 
изследвани В търсене на идеалния 
геймплеен баланс. Решението 
дали да им обръщате Внимание 
оставям на Вас. Това, Което мога 
да Ви Кажа, е, че по един или друг 
начин нещо е щракнало. Резул- 
татът е налице, независимо 
на какво се дължи. Никога 
няма да ви е скучно. Винаги 
ще сте изправени пред 
достоен противник. Винаги 
ще можете да играете 
както на Вас Ви се иска 

- предпазливо отстрелвайки 
Врага отдалеч, хвърляйки 

се В мелето с гръм, трясък 
и мощни ръкопашни атаки, 
заобиКаляйки и атакуВашки В 


Накратко _ 


гръб - назовете го, Вотре 
е! Всичко, Което Вложите В 
нея, играта обогатява и Ви 
Връща обратно. Дори прец- 
граванията Вследствие на 
грешка не дразнят. Как биха 
могли: та те са нов шанс да 
се справите с интересно 
предизвикателство! 


гранати и 
ръкопашни удари - главните 
Ви инструменти 6 света 

на Halo - Всеки един от 
Които изпълнява различна 
роля, но е еднакво Валиден с 
останалите. Вероятно ще 
се зарадвате да научите, 


Когато бръмбаровидният 
танк, голям Колкото Жилищен 
блоК, най-сетне падне, ще 
знаете Какво имам предвид 


Все пак нека опитам да 
бъда по-конкретен. Ще ми 
се да спомена прословутия 
“златен триъгълник", Който 
яВно е Важен за разработ- 
чиците. Става дума за 
Комбинацията от оръжия, 
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че разполагате и с Възмож- 
ността да ползвате оВойка 
леки оръжия едновременно. 
И че В епизодите, Включ- 
Ващи превозни средства, 
можете да изберете да 
шофирате, да се Возите или 


при наличие на бордово 
оръдче да отстрелва- 
те противници с него. В 
сравнение с предишните 
части налице са Както нови 
превозни средства, таКа 
и нови оръжия (впрочем 
Всичките осезаемо различни 
Като Визия и функционал- 
ност), но това едва ли Ви 
Вълнува. Частта, Която е 
по-вероятно да го направи, 
са добавените стационар- 
ни оръдия, koumo можете 
да изскубВвате, Когато Ви 
омръзне да целите Врага 
от фиксирана позиция, ыда 
понесете със себе си. Сред 
тях и огнехвъргачки. Друго 
Важно нововъВеденце са 
защитните и нападателни 
съоръжения, едно от koumo 
можете да носите Във Все- 


| X360 

Bungie Studios 

Microsoft Game Studios 
$170 милиона за 24 часа 


Ки момент и да използвате 
с натискане на бутон. бред. 
тях мехуреният щит, Който“ 
няма Как да не сте Вибели 
(може да изсКачате от него, 
за да нанасяте поражения, и 
да се прибирате за Възста- 
новяване), регенератор 
(зелен газ, Който Възстано- 
BaBa здравето на Всички В 
обхВат), мини, заслепяващи 
устройства, антигравута- 
ционни платформи и др. 


Ред е да обърнем Внимание 

и на врага. В голяма част „+ 

от Времето ще се занама 

Вате с тип но nywer та = 
месо, което mpygfio може да 
Впечатлии 6 право - зВез- 

дата-на шоуто Все пак би 


следвало да сте Вие. АКо Не 
друго, то поне пипажите 


са разнообразни. За начало ще 
се изправите срещу пискливи 
дребосъци, сякаш изкарани от 
осемаесетарска sci-fi анимация 
(идеята, предполагам, е да не 
Вземате играта твърде на 
сериозно), за да преминете Към 
хуманоидни и доста по-сВирепи 
извънземни нататък, докато 

не се стигне моментът, В 

който някой һеаасгар явно е 
изпил Въображението на Bungie. 
Когато срещнете някой от по- 
сериозните противници обаче, 
това се брои. Удоволствието от 
неангажиращото помитане с бо- 
дра Крачка на нови и нови Вълни 
неприятели (силно зависещо от 
степента на трудност естест- 
Вено)- се губи, но на негово място 
чава тоба от изследването на 
Ограта В дълбочина. Разучаване 
на местността, прилагане на 
Всичко, с Което разполагате, 

по най-добрия начин. Когато 
бръмбаровидният mank „голям 
Колкото жилищен блек, най- 
сетне падне, ще знаете какво 
имам предвид. 


Някои от Вас може да се 3a- 
радват на факта, че имате и 
съюзници. Жалко че главната 
функция на Въпросните е да ymu- 
рат безславно и да се появяват 
от нищото manko по-Късно, за да 


повторят. Отново: по-скоро чар 
отколкото:Вреда. Ако сте Hauc- 
тина сериозни, може да запълни- 
те местата им с истински хора 
и да си сътруаничите В минава- 
нето на кампанията. Предвидена 
е дори система за оценяване, 
така че да има елемент на 
соревнование. И малки бонуси, 
Които да разнообразят играта 
Ви, но тях ще откриете 
сами. 


В заключение недейте 
да очаквате най-епич- 
ната дигитална история 
на Всички Времена и няма да 
се разочаровате от ниската 
си обВързаност с игралния свят, 
Както и от факта, че каквито и 
инструкцич да Ви дадат, това, 
Което Всъщност Ви Казват, Ви- 
наги ще е “иди там и избип Всич- 
Ко”. Тук нещата работят по друг 
начин. Докато чакате поредна- 
та непоносимо дълга Кът сцена 
да свърши, за да може най-сетне 
да идете “там” и да избиете 
“Всичко”, докато го правите и 
невероятният саунатрак бумти 
В ушите Ви - погава усещате 
същинската сила, с Която загла- 
Вието е пуснало Корени Във Вас. 
Тогава можете да го оцените. 
Затова оценка моя милост ще Ви 
спести. 


Е 


[= ли слибането между 
игри и филми трайна, 
съвременна тенденция или 
не? - ето би един интере- 
сен Въпрос, Върху Който си 
струва да поразсъждава 
човек. 
За това Как един ден Видео- 
геймингът ще се превърне 
В масово развлечение, което 
напълно ще измести mene- 
Визията и Киното, се говори 
отдавна. Макар на думи 
идеята да звучи безкрайно 
интригуващо, Колкото пове- 
че Време минава, толкова 
повече тя започва да звучи 
Като поредния Вейпъруеър 
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- продукт или технология, 
koumo Въпреки смелите и 
дръзки обещания на съзаа- 
телите си Все не идват u 
не идбат. 

Тук Вероятно е мястото, 
Където противниците на 
дискутираната тенденция 
ще се намесят с любимия си 
аргумент, съгласно Който 
появата на телевизията В 
никакъв случай не отменя 
необходимостта от Кино- 
то. В началото на 50-те 
години на миналия Bek много 
хора пророкуВат залеза на 
Холивуд и твърдят, че мал- 
Кият син екран постепенно 


автор: Драгомир Duffer Дончев 
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ще го измести от сърцата 
и умовете на масовата пуб- 
лика. Днес, цели 50 години 
по-късно Киното е Все така 
популярна форма на забавле- 
ние, дори нещо повече - то 
е Всепризната форма на 
изкуство. 

Тъо де - отплеснах се. Вре- 
ме е да спра с отвлечените 
разсъждения и да поговорим 
за уникална игра. Уникална с 
това, че отваря нова стра- 
ница В проточилия се спор, 
за Който говорих допреди 
малко. 

Игра, дело на истински Кино- 
режисьор. 


X 


Платформа: 
РС, X360, PS3 


> 4 Разработва: Midway Сһісадо/ 


Tiger НИ Entertainment 
Издава: Midway Games 


Жанр: хонКонгсКи гейм екшън 


Системни изисквания: 
2.0 GHz CPU, 1 МВ ВАМ, 256 
МВ VRAM 


Шефът на полицията: “Ка- 
зах ти да не Влизаш сам!” 
Текила (размахвайки два 
пищова): “Не бях сам - с 
мен бяха тия две мои при- 
ятелчета!” 

Безспорно КултоВа размяна 
на реплики. В същото Време 
- нещо Като емблема на 
тази игра. 

Вижте, Както обикноВено 
ще започна с няКолКо уговор- 
ku. Порво: това не са “Хро- 
Hukume на Puguk”. За да не 
биси това твърдение mos- 
Коба Вбесяващо неясно, ще 
поясня - за мен Escape from 
Butcher Вау е (или по-точно 


беше) най-яркият пример 
за, maka да се каже, Кинема- 
тографична игра; игра не 
просто почерпила Вдъхнове- 
ное от филм, а използваща 
по максимално добър начин 
типично холивудски похва- 
ти, за да постигне целите 
си, да изгради неповторима 
атмосфера, да въздейства. 
Разликите (пардон разлика- 
та) между затворническите 
приключения на КултоВвия 
Рич Б. Puguk и не по-малко 
КултовВия инспектор Текила 
се набива В очи Веднага и се 
заключава 6 едно име: Джон 
Ву. 

Защото Въпреки безспорния 
си КреатиВен талант дори 
и В светлината на факта, 
че са използвали услугите 
на Външни Консултанти от 
Кино занаята, момчетата 
от Starbreeze, създателите 
на The Chronicles of Riddick, 
са u си остаВат просто 
гейм дизайнери. 

Виж, папа Джон е нещо 
съвсем друго - истински 
Киноветеран от Възможно 
нао-тежка Категория, В чия- 
то творческа биография са 
записани цял Куп екшън мега 
хитове, измежду Които за- 
главия Като Face/Off, Mission: 
Impossible Il, Windtalkers u 
Paycheck. 

Bmopo: Stranglehold Катего- 
рично нее Max Payne - Humo 
kamo търсено Внушение, 
нито Като емоционално 
усещане, нито Като игрална 
механика. Лично за мен Mbp- 
сенето на Каквито и да било 
паралели между тези две 
заглавия е напълно безпред- 
метно, дори обидно - Както 
за шедьовъра на мистър 

Ву, така и за Класиката на 
Remedy. 


Шефът Ha полицията: “Казах ти 
Текила (размахвайки два пищова): 
бяха тия две мои приятелчета! ” 


шие шш шш шы 
да не Влизаш сам!” 
“Не бях сам - с мен | 


Честно Казано, аз по прин- 
дип не си падам особено по 
сравненията между различ- 
ни игрални заглавия и насила 
търсенето на под Вола 
теле, а В Конкретния случай 
Всеки опит за Вместване на 
добрия стар Макс В pamku- 
те на Чоу Юн Фат и обра- 
тно ми звучи Като опит за 
доказване, че между Канада 
и Канализация Всъщност има 
много, ама наистина много 
общо. 

По друг начин казано - Hamu- 
рам определения от типа 
“новия Мах Раупе” за ненуж- 
ни, пресилени и откровено 
тъпи. 


Един адски Вбесен gemek- 
тиб, на чийто път не би 
искал да застанеш 

Тъй, след така нужните 

(по мое скромно мнение) 
уточнения - да поговорим 
за играта по същество. 
Stranglehold е екшън от Haŭ- 
чиста порода. 


Stranglehold е ухаеща на kop- 

дит, Взривоопасна история 

за едно много, ама много = 
разгнебено ченге, чифт 

пистолети и налудничаво RIR 
изобилие от лоши престъп- ее 

ни типове, нито един от 
Които не остава лишен от 
сВоята заКоносъобразна 
порция олово. 

Stranglehold е абсолютният 
опус динамикус, излязъл 
изпод Вещата ръка на един 
Всепризнат майстор В 
областта. 

Бих могъл да спра и дотук 
- да Ви остава сами да ВКу- 
сите от екзалтацията на 
бруталния stand off, В Който 
Текила сам, с по един пищов | 
Във Всяка ръка се изправя 
пред 5-6 и повече Враго- 
Ве; развихря се В Кадансов 
ураган и Въздава Куршумна 
справедливост. 

Бих могъл да замълча и да 
наблюдавам отстрани Как P 
пулсът Ви се ускорява, goka- | 
то си проправяте път през |. 5 


редварително зада- 
8 набор от „телесни” 
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престъпните хонКонгски 
гета - истинска буря от 
експлозич, дим и пламъци, 
чието oko сте Вие: недосе- 
гаемият инспектор Йен. 
Бих могъл да поседна Крот- 
Ко и тихо до Вас, стараейки 
се да не Вдигам шум, за да 
не Ви смутя, докато Вие, 
затацли дъх, Внимателно 
се прицелвате, използвайки 
едно от най-бруталните 
(но и най-КултоВите) умения 
на Текила, позволяващо му 
да поразява със снайперска 
точност Врагове от огром- 
но разстояние с един-един- 
ствен Куршум. 

Бих могъл... но няма да 

го сторя по дВе причини: 
първо, Който ме познава, 
знае, че съм адски приказли- 
Во типче, и, Второ - Какъв 
е смисълът човек да играе 
или гледа нещо наистина 
яКо, ако после няма с Кого да 
обсъди преживяването си, 
да сподели Впечатления? 


Дай на няКого пистолет и 
той си мисли, че е Супер- 
мен. Дай му два и той ще 
реши, че е самият Господ 
Бог 

Тоба, Което действително 
предлага Stranglehold, може 
да се обобщи В ава голе- 

ми параграфа: изобилие и 
адреналин. Изобилието се 
заключава В следните неща: 
Врагове, оръжия и начини за 
отстрелВането им, екстри/ 
бонуси под различна форма. 
От изброените неща това, 
Което прави играта Hauc- 
глина неповторимо прежи- 
Вяване, са т. нар. “ефектни” 
похвати за елиминиране на 
престъпните елементи, Ко- 
ито буквално на тумби ще 
се изправят на пътя Ви. 

На надут и задръстен 
маркетингоговор Ключова- 
та фраза тук звучи така: 
“интерактивно Взаимо- 
действие с околната среда”. 
На чист български става 
дума за Възможността да 
строшите почти Всичко, 
да се покатерите на почти 
Всичко, да Взривите почти 
Всичко и, разбира се, да 
застреляте почти Всичко 
(Все пак гледайте ga е от 
нещата, Които мърдат, 
защото нанасянето на из- 
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лишни щети В някои случаи 
не е добра идея). 

Дано не оставате с по- 
грешното Впечатление, че 
най-после В света на игрите 
се е пръКнало първото 

по рода си истинското 
интерактивно забавле- 

ния от ново поколение, В 
Което наистина можете да 
правите каквото Ви хрумне, 
а светът е поне толкова 
реалистично разрушим, 
Колкото и заобикалящата 
ни действителност. 

Да - В Stranglehold Текила 
най-често се държи Като 
истински слон В стъкларски 
магазин, но усещането за 
тотална интерактивност 
е измамно. Личи си умелата 


г Всичко рано или 
Късно излиза от 


Е 
г ната! 


ръка на режисьора и именно 
В този пласт от действи- 
ето Вероятно за пръв (но 
не и за последен) път ще я 
усетите осезаемо - уме- 
ла, но тмВвъраа, тя няма да 

Ви позволи да се шляете 
безцелно В стил Oblivion. 
Казано по друг начин - аа, 

В играта ще можете да 
чупите много неща, да Взри- 
ВяВате, трошите, убивате 
и разрушавате много неща, 
но само предварително ogo- 
брените от г-н Режисьора 
на продукцията. 

Финалната илюзия е, че В 
Stranglehold може да се раз- 
рушава Всичко. Реалното по- 
ложение е, че В Stranglehold 
може да се разрушава 
много! 


Текила: Лошата новина е, 
че си пълен с фъшкии. До- 
брата е, че Видях тоалет- 
на някъде наоколо. 

Що се отнася до адренали- 
новата част от уравнение- 
то - тя чисто математи- 


мода освен бой- | 


чески и без особени усилия 
Компенсира както илюзор- 
ната интерактивност, 
така и екстремално Късия 
солов режим (едва 6-7 часа 
геймплей). 

Спомняте ли си, че на- 
мекнах за режисьорската 
намеса? Е, тук е Вторият 
момент, В Който ще я усе- 
mume доволно осезателно с 
тази разлика, че Вместо да 
ограничава, тук тя освобож- 
дава. 

Не са много игрите (аи 
филмите), успели да издиг- 
нат убиването В Култ, да 
превърнат престрелката В 
танц, а Войната В изкуство. 
Някоч Вероятно биха си 
послужили с описателни 
фрази Като “акробатична 
стрелба”, “кадансови екшън 
каскади” и дори “замръзнала 
Във Времето Картина на 
Куршума, пронизващ плътта 
и ВзривяВващ се В разцъфнала 
Като Кървава роза изходна 
рана". 

ОК, пичове - супер звучи, 


ама е слабичко. В смисъл 

- ако думите бяха доста- 
тъчни, нямаше да ви Казвам: 
ИЗИГРАЙТЕ ПРОКЛЕТАТА 
ИГРА! 

Тя е създадена, за да бъде 
изживяна, почувствана и 
усетена, не да боде опис- 
Вана, преразказвана и 
подлагана на смехотворни 
анализи, родени от жалките 
творчески напъни на разни 
недорасли гейм Журналисти- 
чески таланти. 


Всичко рано или Късно 
излиза от мода освен 
Войната! 

Искаше ми се, наистина ми 
се искаше да Кажа нещо 
силно за финал. Нещо, Което 
да задуши В зародиш дежур- 
ните дребнаВи заяждания 
на разни мрънкачи, играещи 
игрите, очевидно. ръКоводе- 
ни от една-единствена цел: 
да им дчрят Кусурч. 

Да бе, знам: Stranglehold е 
безмозъчен екшън, В Който 
сценарият де факто се 


состои от цифром u словом една машино- 
писна страница, и то печатана на шрифт 
18. Играта се състои от ako пуцане на 
забаВен Кадър и Включва главен герой, koü- 
то прекосява помещение, В Което автома- 
тичният огън е толкова гъст, че оловото 
е повече от Воздуха, и не само се измъква 
без драсКотина, ами и междувременно 
успява да отстреля неприлично много хон- 
Конгски мутри, при тоба с помощта на аве 
жалки пистолетчета, и то без да 
презареди нито Веднъж. 

На ВсичКото отгоре цялата шу- 
мотеВица започва и свършва за по 

малКо от 6 часа. 

И КАКВО ОТ ТОВА, питам аз. 

Stranglehold е страхотно забавле- 

ние, издържано изцяло В традици- 

ите на класическите екшъни със 
запазената марка на Джон Ву. Тя 

е ярКо доказателство, че 


един талант не може да бъде огранича- 
Ван от изразните средства, а един Велик 
режисьор си остава Велик независимо от 
медията - Кино, телевизия, гейм мейкинг. 
Тази игра надъхва, развлича и разтоварва. 
Накратко: Stranglehold = pure Тип! 

Е, струва ли си да я пропусне човек заради 
няколкото и смешно дребни недостатъка? 
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Neverwinter Nights 2: 
Mask of the Betrayer 


В" факт е, че 


истинските истории 
рядко завършват щастливо. 
Година след Като излезе 
Neverwinter Nights 2 – съвре- 
менната D&D революция, 


поднесена на Вниманието ни 
от магьосниците В Obsidian 
Entertainment - си давам 
сметка, че именно липсата 
на достатъчно Категоричен 
финал наред с прекрасния 
сюжет и чудесните персона- 
жи беше една от основните 
причини да повярвам В игра- 
та. Какво обаче, ако именно 
онези последни кадри от 
ММ/М2 са били жадуваният 
от Всички нас щастлив 
завършек на историята? 
Какво, ако те са за предпо- 
читане пред последвалата 
ги Кошмарна реалност? 
Сега, дванадесет месеца no- 
Късно Mask о the Betrayer се 
опитва да ни убеди точно В 
това. А над-ужасяващото е, 
че действително успява! 
Явно Водени от Внезапен 
порив на творческо Вдъхно- 
Вение, пичовете от Obsidian 


Възможност за игра с Epic level герои, 
бягство от канона E © 


може би твърде различно преживяване 
за някои, технически несъвършена _ 
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Entertainment са решили да 
скъсат с Всичко познато 

В митологията на предиш- 
ните игри. Вместо това 
експанжънът предлага на 
Вниманието ни множество 
екзотични гледки далеч от 
познатия уют на легендар- 
ния Sword Coast и запраща 
действието В далечен 
Rashemen, земя, населявана 
от Варвари и древни духове, 
говорещи езика на хората. 
Съдбата, изглежаа, има Коф- 
ти чувство за хумор, защо- 
то, докато за народите на 
Neverwinter героят Ви беше 
сВетлият лъч светлина В 
мрака, то за духовете на 
Назпетеп той е олицетворе- 
ние на смъртта. 

Вижаате ли, този път 

злото се Крие В самите Вас. 
Древно проклятие се е cmo- 
Варило Върху Ви ~ глад за gy- 
ховете на земята. Изборът, 
Който Ви се предоставя, е 
сравнително прост: задово- 


Платформа: рс 


Разработва: Obsidian Entertainment 


Издава: Atari 
Жанр: продължение на 
съвременна ВРО легенда 


Изисквания: 2.4 GHz процесор, 


512 МВ ВАМ, Вадеоп 9800, 6.5 СВ свободни 


лете повика на жаждата си 
или той бавно, но сигурно 
ще Ви погълне. Точно това е 
основната движеща сила В 
Mask of the Betrayer - Hecu- 
гурността. B нито един 
момент няма да сте съвсем 
наясно дали ръководеният 
от Вас персонаж е В ролята 
на хищник или на плячка, а 
на финала нещата опират 
просто до оцеляване - не 
спасяване на принцеси, не 
защита на изпаднали В беда 
нации от Голямото древно 
зло. Тоба - както сами ще 
имате честта да се убеди- 
те, прави преживяването 
неповторимо и истинско 

- най-малкото защото по HA- 
Кое Време границата между 
добро и зло става изключи- 
телно тънка и В желанието 


"Подобни потискащи гледки 
то трупове са честа глед 


си да запазите собствения 
си Живот може да изгубите 
Всичко човешко В себе си. 
Естествено едва ли noco- 
Ката, В Която ще Ви отведе 
това разширение, ще се xa- 
реса на Всеки. Някои просто 
няма да могат да простят 
липсата на мащаб, който 
беше отличителен белег 

на оригиналния Neverwinter 
Nights 2, u е Възможно да се 
почувстват задушени от 
сравнително линейната при- 
рода на експанжъна. Друг na- 
радоксален факт - Възмож- 
ността да играете с герои 
над 20-о ниво (явяващи се 
полубогове В D&D сетинга) 
Всъщност не Ви прави yamu- 
мативни машини за убиване, 
прегазващи Всичко на пътя 
си, заслуга за Което има 


В света на Разпетеп. 


нао-Вече споменатото Вече 
чувство на несигурност. 
Дори да оставим настрана 
завишената трудност на 
битките, заплахата от 
глада, Който бавно изпива 
силите Вози Ви яде отвътре, 
е повече от достатъчна, 
за да не Ви остави нито за 
момент да се отпуснете и 
да се насладите на придо- 
битата с трупане на нива 
мощ на героя си. 

Ako останете прекалено 
дълго Време без храна, ще 


Съветваме Ви да не прекалявате с асимулацията № 
на души. Веднъж на ден е повече:от достатъчно. м м 
сее = опти ча А ала ссе 


БЕ 


нао-близкият до представа- 
та ми за “добър” е тръгнал 
на бунт срещу боговете и 
естествения Кръговрат 

на живота и смъртта, и се 
стигне до- диалога, Който 
спокойно мога да заявя, че 
е с Класи над този В орц- 
гинала. Отваряйки дума за 
персонажите, те се явяват 
ахилесовата пета на Mask 
of the Betrayer. Много добре 
развити и индивидуализи- 
рани, Всеки със собствена 
трагична история, Която 


В Mask of the Betrayer злото 
се Корени ВъВ Вас! 


отслабнете неимоверно. 
Ako пък се храните твВър- 
де често, организмът на 
персонажа Ви бързо ще се 
приспособи и апетитите му 
ще нараснат. Нещо пове- 
че, дори Възможността за 
почивка след битка е рисков 
ход, защото Всяка изгубена 
секунда Ви приближава с 
една крачка до смъртта. 
Изглежаа, мраКът В душата 
би е оставил (или ще оста- 
Ви) своя отпечатък и Върху 
ВсичКо останало В игралния 
свят - Като се започне от 
локациите, характерни с 
тоба, че почти Всяка една 
има свой Shadow plane аВой- 
Huk, правещ изследването 
им много по-интересно, 
мине се през персонажите 
от групата ви, сред koumo 


ще Ви легне на сърцето. За 
това без съмнение спомага 
и брилянтното озвучаване 
на Всеки един от героите, 
Което буКВално им Ваъхва 
живот. 

Проблемите тук се Коренят 
В малкото на брой и бедни 
Като разнообразие тактики 
и схеми за подреждане на 
групата. Това е u една от 
основните причини геймпле- 
ят Като цяло да бъде доста 
по-еднообразен В сравнение 
с оригинала. Нещата доня- 
Къде се балансират благода- 
рение на добре замислените 
КуестовВе, някои от koumo 
са доста заплетени. Пример 
- трябва да отворите една 
Врата със специална Ключал- 
Ка, отваряща се с помощта 
на четири проКълнати души. 


Без съмнение разширението е К 


рачка напред В техноло- 


гично отношение, а най-хубавото е, че е далеч по-благо- 
сКлонно Към старите Ви щайги В сравнение с оригинала. 


Дотук добре - доВолно прос- 
то, докато не стане ясно, 
че намирането им изисква 
разговори с множество пер- 
сонажи, спечелване на със- 
тезание, Включващо битка с 
големи, търговия с демони и 
още Куп приятни и не monako- 
Ва приятни изненади. 

От Всичко, казано досега, 
може би оставате с Впечат- 
лението, че експанжънът 

не е от Класата на ориги- 
налната игра. Работата е 
там обаче, че межау двете 
е трудно да се направи пряк 
паралел просто защото, 
макар продължението да се 
явява следващата глава 6 
историята Neverwinter Nights 
2, усещането, Което Hocu, e 
Коренно различно. B koH- 
текста на разширението 
гореизброените негативни 
моменти (изключение прави 
малкият брой на спът- 
ниците) Всъщност не са 


робности 


Това е мястото, на Което героят, спасил Neverwinter, се събужаа! 
с разпорен гръден Кош и липсващо парче от меча. В хода на 
играта ще разберете Как се е стигнало до това, както u nog- 
около съдбата на бившите Ви съюзници. 


никакви минуси, а напротив 
- работят за да подсилят 
цялостното Внушение от 
уграта. Ako досега не сте 
го разбрали - Mask of the 
Betrayer е едно първоКласно 
D&D изживяване, Което ще 
предложи солиден брой ya- 
сове забавление на обикно- 
Вените играчи и ще сбъдне 
мокрите сънища на Всички 
харакор фенове. Далеч no- 
ценно от Всичко, изброено 
досега, обаче е прозрение- 
то, че Вселената Neverwinter 
Nights може да бъде нещо 
много повече от поредната 
Forgotten Realms сапунКа за 
древно зло и луди магове, 
както и последвалата им 
екзекуция В името на добро- 
то. Тя може да бъде среда 
за разказване на пропити 

с кръв и обвити В сенки 
истории. Истински истории. 
Именно това се Крие зад 
Маската на предателя. 
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е, не става на Въпрос за 

Кутия с портокали, а за 
най-голямата известна сделка 
В света на Видеоџгрите - една 
звездна Компилация, събрала В 
себе си Half-Life 2, Episode Опе, 
Episode Two, Team Fortress 2 и 
Portal. Вярно че съм наполовина 
габроВец и Като такъв се старая 
навсякъде да мина метър, но ис- 
тината е, че и евреин да бях, пак 
не бих пропуснал такава оферта. 
Сигурен съм, че първата мисъл, 
Която Ви хрумва В момента, е, че 
myka има нещо гнило - я новият 
Episode Two ще е издънка, я Portal 
ще е някакъв буламач, я Team 
Fortress 2 ще изглежда смешно 


те надписи на последния епизод 
от сагата за очилатия доктор 
по физика, не мога да се сетя 
защо позволих иначе непоклати- 
мата ми Bapa В поредицата да 
бъде поразклатена. Дали защо- 
то началото бе подозрително 
спокойно и познато, или просто 
исках прекалено много от онези 
порви няколко минути, но фактът 
си остава - за един мъничък, Кра- 
пък миг сянката на съмнението 
замъгли ума ми. После за пореден 
път се убедих, че Който си го 
може, просто си го може. 

Да наречеш Episode Two изпипана 
игра е (донякъде) Вид обида. Виж, 
“изпипана до съвършенство” поВе- 
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ү Най-добрият | 


момента 


go 


b шы шы шш шш шш шш шш шш шш шш l 


пред пряката си Конкуренция В 
лицето на ЕТ: Quake Wars. Бързам 
да Ви уверя, че нещата съвсем не 
стоят така, и именно това ще 
Ви докажа В следващите няколко 
страници. 


Искам да Ви призная нещо - за 
момент се усъмних Във Valve. 
Сега, след като изгледах финални- 


ідатеріау. 


че и приляга, 

Чудесно режисирана, брилянтно 
реализирана и: поднесена В mu- 
пичния за поредицата стил - на 
малки глътки, maka че хем да Ви 
хареса, хем да не Ви стигне и да 
глърсите: още, тази игра е пълна 
с моменти, koumo ще се запеча- 
тат В.съзнанието Ви. ЗатВаряйки 
очи, се сещам поне за половин 
дузина такива - Като се започне 
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от шеметното преследване из 
Клаустрофобичните коридори В 
самото начало на играта, б Кое- 
то една много голяма и лоша бу- 
болечка иска да Ви покаже koge 
зимуват раците, мине се през 
първата среща с емблематичния 
Hunter u се стигне до адренали- 
новата бомба, която аВвадесети- 


Отделно - лицевите анимации 
са направо плашещо реалис- 
тични. Просто не е редно един 
компютърен персонаж, какъвто 
е Аликс, да изглежда толкова 
истински, да се усмихва и плаче 
Като живо човешко същество. 
На финала: за игралния свят 
Episode Two е това, Което е “За- 


г Лицеви анима- | 


ца от 


b кы ши шш шш шш шш шш шш шш ий 


на Strider-u ще Ви пуснат накрая. 
Именно битките са солта на 
поредицата и В настоящата 
част те са издигнати до нови, 
неподозирани Висоти. Tyk няма 
случайно меле. Няма произволно 
Количество Врагове. Всичко е 
Където трябва, Когато трябва 
и Колкото трябва. Нещо повече, 
интензитетът на адренали- 
новия поток бива уси- 


лен от факта, че повечето 

от споменатите битки са cu- 
туирани на открито, а това им 
придава още по-солидно усещане 
за мащаб и размах. Гарниран с 
прекрасните оръжия, познати ни 
от предната част, пози подход 
разнообразява допълнително 
схватките и им придава много 
по-дълбок тактически елемент. 
Друг Ключов момент при сраже- 
нията е ИИ-то на съотборници и 
противници, Което е претърпяло 
пореден скок В технологично 
отношение, като този път 
усещането, че срещу Вас имате 
живи, дишащи персонажи е прос- 
то смазващо. 


Връщането на Краля” за Киното, 
а Valve могат само да съжаля- 
Ват, че няма награди “Оскар” за 
игрални продукти, защото със 
сигурност щяха да отнесат дос- 
ma. Прогресът на Втория епизод 
спрямо Episode Опе е повече 
от осезателен. В част две има 
повече история отколкото В 
целия Half-Life 2. Толкова разви- 
ти персонажи, Колкото няма В 
цялата поредица до момента. 
Толкова разнообразен геймплей, 
Колкото няма В нито една друга 
игра. Яростни престрелки, 
бесни преследвания, 


спиращи дъха гледки 

и моменти, Както и woku- 

ращи разкрития В типичния за 
Маме разказвачески стил, Всичко 
това е режисирано перфект- 
но. В заключение - пази игра е 
задължителна за Всеки фен на 
Жанра. 


Да наречеш Ропа! различна 
чгра е Все едно да наречеш 
Класическата музика различна 
музика. От съвременна гледна 
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moyka и авете са безценни 
просто защото са нещо повече 
от “някаква игра” и “някаква 
музика”. Ако трябва да давам 
някакви определения, за мен 
Portal е интерактивен тест 

за интелигентност, поста- 
Вящ под съмнение умствения 
Капацитет на играча, и именно 
В този простичък факт се крие 
и причината за огромната доза 
Вътрешно удовлетворение, 
Което неизменно ще получите 
след Всяко решено ниво. Един 


Простата природа на играта я 
прави изключително достъпна 
за по-широката публика и това 
е един от неоспоримите 0 
плюсове. Истинската сила на 
Ропа! се заключава В това, че 
докато другите пъзел игри Ви 
ограничават, т. е. предлагат 
само едно решение на дадена 
загадка, то тук сте ограничени 
единствено от собственото 
си Въображение. Нещо повече, 
играта дори Ви провокира да 
импровизирате, защото при 


| Интерактивен 


' тест за 


Вид доказвате на самите себе 
си, че пова на главата Ви не е 
само за украса. 

Но първо - що е то Portal? 
Простичка пъзел игра с още no- 
простичка идея - да премине- 
те от единия до другия Край на 
нивото, ползвайки единстВено 
Portal Оита си - оръжие, с NOMO- 
щта на което правите двупо- 
сочни портали. Порталите би- 
Ват два Вида - оранжев и син, 
Като, преминавайки от единия, 
излизате от другия и обратно. 
Ето например 


пред Вас се изпра- 
Вя непреодолима ограда, Какво 
ще направите? Аз лично бих 
направил един портал В тавана 
зад оградата (действието В 
играта се развива В затворени 
помещения) и друг под Краката 
си, Като по този начин бих 
прескочил от другата страна. 
Вие обаче Вероятно щяхте 
да използвате съвсем друг 
подход. Малкото Ви братче 
трети. Сестра Ви четвърти. 


Гдатерау. 


по-сложните нива маршрутът 
е често неясен и се изясня- 

Ва по метода на опитите и 
грешките. 

Подходяща за Всякакви Възра- 
сти, едновременно изключител- 
но предизвикателна Към инте- 
лекта на играча и нечовешки 
забавна, Portal излиза Във Време, 
когато повечето от игрите 

се Вземат тВърде на сериозно. 
Истината е, че ако си пуснете 
телевизора, 


няма да Видите 
реклама на играта просто 
защото тя не се нуждае от 
такава. Самата тя е една дя- 
Волски привлекателна реклама, 
шепнеща В ухото Ви поредната 
причина да си подарите The 
Orange Вох. Now уои аге thinking 
with portals! 


Честно Казано, не cu nagam 
особено по мултиплейър 
игрите, защото не обичам 
удоволствието ми от дадена 


I~ 


обща оценка 


а 


пет игри от топ Класа 
па на цената на една 


няма 


игра да зависи от някого другиго. 
Положението с тук разглежданото 
заглавие е маалко по-различно, за- 
щото сама по себе си Team Fortress 
2 е една много, много забавна игра, 


че се целите В правилното място. 
Като цяло и това е един от 

основните плюсове на заглавието 
- изключително достъпно и леко за 
игра е. Тоба бива затвъраено и от 


Максимално опро- i 


| стена и 


В Която буквално може да се изгу- 
бите за месеци напред. Работата 
обаче е там, че отново зависи на 
Какви хора ще попаднете, защото 
осВен индивидуалните Качества за 
Крайния успех В играта голяма роля 
играе и отборният дух и Координа- 
цията. Както и В оригинала Team 
Fortress 2 Включва 9 уникални Класа, 
Всеки със своите силни и слаби 
страни. Играта с тях напомня 
малко на “Камък, 


но- 
жица, хартия”, защо- 
то често пъти ще Ви се налага 
да предсказвате Кой Клас ще ви е 
най-полезен В така създалата се 
ситуация. Друг тънък момент е yc- 
пешната синхронизация между kna- 
совете. Пример - Неауу-то наред 
с лекуващия го Medic гази наред В 
разгара на битката, но пък хитро 
позициониран Spy може само с 
едно движение да наклони Везните 
В съвсем друга посока. Координаци- 
ята между играчите е макси- 
мално улеснена - вградената 
система за гласови Команди е 
изключително удобна, позволя- 
Вапки Ви буквално с натискането 
на един бутон да дадете желаната 
заповед. 
Още по-приятно е, че сред гласо- 
бите команди има и такива, които 
се активират автоматично Като 
например писъците на агония на 
противников играч, когато бъде 
уцелен, което дава ясна индикация, 


факта, че мунициите са универсал- 
ни, т. е. не Ви се налага да търси- 
те специални боеприпаси за съот- 
Ветния Ви Клас, Като на практика 
можете да ползвате дори чуждите 
оръжия или по-точно патрони. 
Друг отличителен белег на играта 
е уникалната графика, която 
разграничава заглавието 

от Всичко 


налично до момента и му 
придава собствен чар. В аните, 
Когато Всеки се стреми Към 
заветния фотореализъм, игра с 
подобен артистичен подход си е 
направо бунтарщина. 


ОК - обективно погледнато, Всяка 
от съставните части на “Оранже- 
Вия пакет” не би могла да се npeg- 
лага на цената на самостоятелна 
игра. Няма Какво да се ложем 

- макар и невероятен, Episode Two 
е твърде Кратък, положението с 
Portal е подобно, а Team Fortress 2 е 
една много приятна игра, но нищо 
повече, особено Като се има преа- 
бид що за чудовища се задават В 
жанра. 

Но събрани В една Кутия заедно с 
две Вече доказали се заглавия: Half- 
Ше 2 u Half-Life 2: Episode One, no- 
лучавате едно предложение, Което 
просто не можете да откажете! 
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бупер 


Искаш ли да ти пуснем една 
бърза оферта? Напълно 
безплатен подарък от нас! 
Виж новия монитор на LG – 
M228WA. Той си струва всеки 
лев от напълно нормалната 
за 22-инчов екран цена, а на 
всичкото отгоре получаваш и 
вграден ТУ тунер! 


50{датер!ау.82] 


Тоя е ебаси пичьт! 

Първите ни Впечатления след 
отварянето на Кашона на 
черния LG М228\МА бяха повече 
от положителни! Всъщност и 
Впоследствие, при по-детайл- 
ното ни оглеждане на панела не 
забелязахме нищо, Което да ни 
накара да се намръщим, Както 
правим обикновено. Напротив, 
формите са изключително 
семпли и ненатоВарВащши ce- 
mußama ни, а като единствено 
по-смело решение В дизайна е 
лекият ъгъл на изкривяване В 
Края на дисплея. Точно там са 
Вградени ава говорителя по 3 W, 
не съвсем достатъчни за едно 
гейм изживяване, но отлично 
начало, ако В момента не ти 
достигат пари за 5.1 система. 
Много хубава е идеята на лице- 
Вата част да няма абсолютно 
никакви бутони. Е, освен този 
за Включване и изключване, но 
неговата синя светлина свети 
меко и приятно и е неизменна 
част от Визията на модела. Тай- 
ната на изчистения панел е В 
преместването на Контролите 
от долната част на монитора, 
Корейците правилно са решили, 
че те не се използват посто- 
янно и могат елегантно да се 
скрият. СтойКата на М228 МА 
също заслужава Внимание, защо- 
то можеш да си я Въртиш наля- 
Во-надясно, а Когато наклонът 
не ти харесва - да го промениш. 
Усилията, които трябва да 
приложиш, не са големи, но за 
сметка на това устойчивост- 
та е феноменална, случайности 
при Е@-то няма! 


И светы, и се авижи, и Всичко! 
Ние хубаво отВорихме Кашона и 
почти те затрупахме с ласкави 
епитети за | С M228WA, но 
Всъщност КаКВо сме си Купили, 
а? Ами един много хубав 22-ин- 
чоВ екран, Как Какво! Поцграеш 
ли малКо с него, няма да искаш 
да го смениш - гаранция. И не 
говорим само за 22-та инча. 
Става сума и за налагащия се 
от известно Време формат 

на Картината 16:10, за който 
първоначално много се спореше 
дали си заслужава. Сега нещата 
стоят така, че няма никакво 
съмнение - 16:10 е много no-go- 
бре от познатия 4:3. Какво ти 
гоВорим обаче... Пуснеш ли един 
филм, ще останеш много при- 
ятно изненадан, а при игрите 
положението е подобно, защото 
напоследък гейм студиата, 
започнаха да оптимизират 
игрите си и за такива пропор- 
ции на еКрана. Microsoft усилено 
рекламират Vista, че е специал- 
но за такива дисплеи, maka че ги 
слушай... Когато Видиш еана Кар- 
тина В 1680x1050 пиксела, няма 
начин да не останеш задъхан. 
Просто е уникално ako! LG-mo 
поддържа гореспоменатия 
режим при 75 Hz опресняване, 

а за да го постигнеш, е хубаво 
да разполагаш с Видеокарта 

от поне среден Клас. Та заго- 
Ворихме за Картината. За нея 
осВен 22-та инча и многото 
пиКсели Важна роля играят 
яркостта със стойност 300 
cd/m? и Контрастното отно- 
шение 30001, постигнато чрез 
специалната технология на LG 


DFC (Digital Fine Contrast). 
Apka u рязКа Картина, с живи 
цветове - цели 16.7 милиона. 
Дотук ВсичКо е бомба, но 
остава само още едно много 
Важно нещо. Особено за нас, 
геймърите. Сигурно Вече 
сте се сетили, че и думичка 
не сме Казали за Времето за 
реакция на матрицата. Не го 
премълчаваме нарочно, бъди 
сигурен, а и стойността 

му Въобще не е причина за 
срам - 5 милисекунаш. Спете 
споКойно, геймъри и Кинома- 
ниаци - няма да има никак- 
Ви размазвания, никакви 
призраци по Вашите дисплеи. 
Каквото искаш, можеш да 
играеш и гледаш - мачове, 
екшъни, абе Всичко! Нищо не 
може да опровергае гаранци- 
ята и думата на | С! Ъгълът 
на Вижаане на M228WA също 
не носи разочарование - 170 
градуса са напълно доста- 
тъчни за едно събиране с 


много приятели на филмче 
или гейм демонстрация. 
Всички ще са доволни от 
гледката! 


Погледнеш ли отзад новия си 
монитор, направо ще се по- 
бъркаш от Входове. Честно, 
много са, но това може само 
да ни радва. Компютър има 
Възможност да се Включи 
Както чрез 15-пиноВ D-sub, 
така и чрез далеч по-модер- 
ния ОМ-О. Между другото 
препоръчваме използването 
на последния. Забелязва се 
също ЗСАНТ Куплунг, а за 
Включване на DVD плейъри, 
НО устройства са налице 
Компонентни и Композитни 
Входове. Най-удобното е, че 
не трябва за Всеки Вход да 
правиш Всеки път настрой- 
Ки на Контраст, яркост и 
други - М228МУА е супер умен 
и запомня Конкретната 


настройка за Конкретния 
интерфейс! Това и ние не 
можем да го запомним, заКле- 
Ваме се. 


Дотук говорихме много 
надълго и нашироко за Качес- 
твата на дисплея и Mampu- 
цата, но само В началото те 
подразнихме със загатване- 
то, че В този монитор LG (и 
се чете ел ажи, а не ел Жи, да 
не се изложиш някъде, град- 
ски) има Вграден ТМ тунер. 
Ами да, факт е и сме много 
доВолни от това решение 
на производителя. С една 
покупка спестяВаш хем MAC- 
то, хем солидна сума за нов 
телевизор. Качеството на 
приемания сигнал е отлично, 
но ние препоръчваме да не 
се занимаваш с Кабеларки, а 
направо да ползваш цифрова 
телевизия. Не че няма да 
стане, но ще си В пъти по- 


доволен от Втория резул- 
тат. Все пак разполагаш с 
НО панел, така че защо да не 
се насладиш напълно на Висо- 
Корезолюцинна телевизия? И 
за да се чувстВаш направо 
Като пред телевизор, LG са 
ти сложили В комплекта u 
дистанционно управление. 
(Браво бе, Ел Джи, не те зна- 
ем Кой си, ама поКлон!) 


Общото ни мнение от запоз- 
нанството ни с LG M228WA е 
изцяло положително. Честно 
да си Кажем, търсихме Все 
някъде да намери нещо и да 
се заядем, но не успяхме. On- 
ределено за 620 лв. не може 
да се Купи нещо по-добро. 22 
инча, 16:10 формат и неверо- 
ятната Картина са за адми- 
рации, а Вграденият ТУ my- 
нер идва Като суперекстра! 
Определено го препоръчваме 
с чиста съвест, айде! 


monitor УГ ГРА 
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Ивелина Иванова е на 24 години, живее в София и след 
световния шампион по WarCraft Ш е вторият роден 
професионален геймър (и първият сериозен с5 играч), 
с когото решихме да ви запознаем. 
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Разбрахме се да се срещнем 
със звездата на женския про 
гейминг В столичен гейм Клуб. 
След Като пристигнах, се 
поВъртях около минута-дВе, 
преди мобилната Комуника- 
ция да Влезе В употреба със 
силното убеждение, че съм 
сбъркал мястото на срещата. 
Не, не бях! 

Ивелина ИВанова е профе- 
сионален геймър от повече 
от четири години. От три 
се състезава за столичния 
Мапта Gaming. Участвала е 
на две световни първенства 
и десетки турнири у нас и В 
чужбина. В момента учи за ма- 
гистър ВъВ Висшето училище 
по застраховане и финанси. 
Работи ВъВ фирма за енергий- 
на ефективност, обследване 
и саниране на сгради. А Вечер 
посещава добрите столични 
клубове. 


Здравей, преди Всичко 
искам да те попитам Как 
реши да се занимаваш с 
електронни спортове? Ти 
нямаш Вид на професиона- 
лен геймър, а по-скоро на 
манекенка. 

Като за начало мерси за 
Комплимента. Случи се преди 
близо 7 години, тогава попад- 
нах В компания на геймъри, 
чиято по-голяма част от еже- 
дневието беше да играе на 
непонятната за мен тогава 
“игра с пушките”, или толко- 
Ва популярната В момента 
Counter-Strike. В началото 
просто стоях отстрани и ги 
гледах, Като това не поражаа- 
ше у мен никакъв интерес. Но 
след третия-четВъртия път 
реших да се ВКлЮча, за да убия 
малко Време и аз. И ето Какво 
стана, убивам Времето Вече 
7 години с кратки паузи от по 
няколко месеца. 


А играеш ли на други игри 
освен на Counter-Strike? 
Не, нищо друго не играя. От 
момента, В Който седнах за 
първи път В Клуба, StarGate 
мисля, че се Казваше, и не сом 
се интересувала от други 
игри освен за много кратко 
от Quake 2. Като любов от 
пръв поглед беше. 


Да се преминем Към keH- 
сКия про гейминг. Как Ви 
дойде идеята, че от това 
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може да изкарвате пари, 

и Кой беше първият ти 
отбор? 

Идеята дойде, Както и при 
мъжките състезания. В на- 
чалото да си момиче геймър 
беше почти унизително. 
ЛепВаха ти Всякакви етикети, 
преди да те Видят на живо 
или да поговорят с теб. Там, 
Където ходех аз да играя, ра- 
ботеше едно момиче, което 
беше много по-запалено от 
мен и дори играеше от Време 
на Време с мъжки отбори 

- Hukom це Езса па. Тя ме 
запали по идеята за наш жен- 
ски отбор, Като Взехме и още 
едно момиче от Клуба - Ани. 
Познавахме онлайн още аве 

- FoXy (Петя) и пей! (Невена) 
и така сформирахме първия 
Вариант на отбора (напълно 
аматьорски) преди оКоло 6 
години. Впоследствие през 
годините съставът претърпя 
доста промени, но ядрото 
Винаги е било едно и също, 
просто се налагаха от Време 
на Време смени на някое от 
другите момичета поради 
липса на мотивация или по 
лични причини, независещи от 
нас. Така, докато преди 3 го- 
дини не срещнахме най-добрия 
ни цграч В момента - Aracely 
(Елизабет). Оттогава сме и В 
крайния си Вид. 


Трудно ли е да си професи- 
онален геймър у нас? 
Трудно е точно толкова, koako- 
то и Всяко друго начинание В 
държавата ни. Няма Как да не 
се съобразяваме със средата, 
В която живеем, условията, 
koumo имаме, и тези, koumo 
ни липсват, но Като че ли 
Компенсираме липсите с мно- 
го голямо Желание, спортна 
злоба и тренировки. Не мога 
да кажа, че нищо не ни е 
Коствало, но В съзнанието ми 
В момента има само хубави 
спомени и гледки от места- 
та, Които сме посетили. Гей- 
мингът реално ни даде много 
повече, отколкото ни взе. 


Вие сте най-добрият от- 
бор на Балканите и един 
от най-добрите В Европа, 
какво не Ви стига да се 
наредите на това място и 
6 светоВен мащаб? 
Лошото Качество на интер- 
нет услугите, сравнени с тези 


В Западна ЕВропа и Скандинав- 
ските страни, и, разбира се, 
липсата на нужните финан- 
сови средства. ДВе поредни 
години играхме на световно- 
то първенство В Париж, Като 
и двата пъти не успяхме да 
минем предварителните си 
групи и да стигнем до топ 8 
главно заради лошия жребий. 
И авата пъти В групата ни 
бяха отбори, koumo Впослед- 
ствие стигаха до призовите 
места, а от ВсяКа група 
излизат само най-добрите два 
отбора. Затова тази година 
подготовката ни започна 

от много рано и считам, че 
това щеше да боде нашата 
година, ако не бяха грешките 
на тукашния организатор 

на ESWC (Световната Купа 
по електронни спортове), 
който ни остави без билети и 
резервации за първенството. 
Обаче с нетърпение очакваме 
следващото издание през 
2008 г. 


Въпросът, Който много 
от читателите ще си 
зададат, след Като те би- 
дят, е имаш ли си приятел 
и геймър ли е той? 

Ха-ха - имам приятел, да, и не, 
не е геймър. Всъщност имала 
съм и геймъри за гаджета, но 
maka определено ми е много 
по-добре. Иначе не стига, че 
аз играя, ами и този до мен, 
ako е същият и не мога да го 
отлепя от компютъра, Когато 
на мен не ми се играе... абе 
стават големи разправии. 
Трудното е В началото, go- 
Като Втълпиш на човека (не 
геймър) срещу теб, че трябва 
да тренираш с отбора си и 
това, което правиш е сериоз- 
но, а не просто детска игра. 
Реакцията тогава е Винаги 
една и съща: "Луда ли си, Виж 
на Колко години си, още на 
игри играеш, айде да ходим 

на Кино.” Това е и моментът, 
В Който разбирам дали от 
една ВръзКа ще излезе нещо 
или не. Ако продължи да ми го 
Казва, Какво да правя, просто 
спираме да се Виждаме. 


За теб играта е преди лич- 
ния ти живот, таКа ли? 
Не, не ме разбирай погрешно. 
Съвсем не поставям така 
приоритетите си. В момента 
тренировките ми с отбо- 


че мога да се отдам на личния 
си живот почти изцяло, стига 
да не съм на работа. Също 
пака мога да заявя, че сом от 
малкото геймъри, koumo не 
пренасят гейминга у дома, а 
го оставят само В Клуба. Аз 

у нас допреди два-три дни HA- 
мах нито една игра на КомпЮ- 
тора, това е единичен случай 
В нашите среди, да знаеш. 


Спирали ли са те няКъде 
хора, Които са те раз- 
познали покрай гейминга, 
нещо забавно покрай това 
твое занимание да ни 
разкажеш? 

По улиците не са ме спирали 
Все още, ние не сме толкова 
популярни визуално, но това 
лято В една дискотека на 
Златни пясъци се случи нещо 
подобно. Стоим си ние и 
изведнъж някакво момче ме 
бика: “О, ИВе, Как си? Аз съм 
еди-кой си, играли сме egu- 
Къде си, много ми е приятно 
да те Видя на живо.” Запознах- 
ме се, поприказвахме и това 
беше моята минута слава 
(ха-ха). Иначе забавни момен- 
mu колкото искаш. Пресен 
пример: снощи (6. р. - 11.10) 
играхме за една европейска 
лига срещу Втория по сила 
отбор В ЕВропа. Емоциите В 
такъв мач са много и не се 
усещаме, Когато Виковете ни 
стават наистина силни. По 
едно Време усещам потупване 
по рамото и един Възрастен 
човек ми Казва: “Може ли 
малко по-тихо, че Вече не 
издържам", и аз, без да му 
мисля много, отвърнах: “Ако 
обичате, не ме чукайте така!” 
Оттам целият Клуб избухна 6 
смях, а човечецът се смути и 
си тръгна. 


Разбрахме, че работиш, 
учиш, играеш, а Как се за- 
бавляваш извън гейминга? 
Къде обичаш да ходиш с при- 
ятеля си или с Компания? 
Много обичам да слушам хаус 
u общо Взето това определя 
местата, Където се забавля- 
бам. Когато не съм много 
изморена, често ходим В Чер- 
Вило, Escape, понякога ходим и 
В Planet и SinCity. 
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Каквото и да кажем за този 
мод на Half-Life u за причините 
да стане толкова популярен, 
ще бъде малко и неизчерпател- 
но. Counter-Strike е създадена 
през 1999 г. от група ентусиас- 
ти. Играта моментално става 
хит и популярността и я 
изстрелва В челото на Всички 
Класации, а организаторите на 
САМ и онлайн турнири Веднага 
я Включват В плановете си, 
Което пък увеличава неколко- 
кратно интереса Към тях и 
дава началото на един HOB Виа 
забавление, превърнало се В 
наши дни В спорт. Тук съвсем 
не искаме да омаловажим при- 
носа на останалите игри към 
създаването u утВърждаване- 
то на електронните спортове 
Като такива, но няма какво 

да се лъжем - Counter-Strike е 
играта, която донесе нужно- 
то зрелище (да ни прощават 
Blizzard), нужната тръпка u 
Всичко онова, от Което един 
млад спорт има нужаа. 

Къде е проведен първият 
турнир по Counter-Strike? Едва 
ли има човек, Който да се Ha- 
горби да даде точен отговор 
на този Въпрос. Но Като че ли 
това е най-добрата част. Bce- 
Ки, прекарал последните 7 го- 
дини с тази игра, пази спомена 
за своя първи турнир и за него 
тоба е началото. Наградните 
фондове В самото начало и на 
първите турнири, използвали 
CS Като основна игра, не са 
никак големи. В България по- 
големите компютърни зали 
използваха този бум Къде за 
реклама, Къде за припечелване 
на някой друг лев от таксите 
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за участие. В София турнири- 
те на зали Inferno и “Виртуален 
свят” бяха сред най-търсени- 
те и посещавани В периода 
2000-2003 г. Постепенно на- 
градните фондове се уВелича- 
Ваха правопропорционално на 
интереса, а Възможността да 
печелиш пари, докато играеш 
любимата си игра, доведе и до 
създаването на първите от- 
бори у нас, повечето от koumo 
имат легендарен статут В mo- 
мента. Отбори Като $$, AWP, 
аз, аЗЗагз, cT, ЗМ, МӘ, Мор са 
познати на широката аудито- 
рия у нас Като най-успешните 
за своето Време. 

Какво се случваше по същото 
Време по света? През 2001 г. 
CPL стана първият голям орга- 
низатор на турнири, осмелил 
се да заложи на Counter-Strike 
Като основна игра, и може би 
това и донесе нестихващата 
и досега популярност. CPL 
Pentium 4 Invitational е спечелен 
от отбора ХЗ, а последвалата 
лавина от международни тур- 
нири и огромни наградни фон- 
доВе се яВяВа Катализатор за 
появата на съществуващите 
и досега гейминг организации 
Като Schroet Kommando (SK), 
Team 3D, МР, МоА и легендарни 
отбори, останали В миналото, 
Като ХЗ, eoLithic, A-Laget, Matrix, 
esu, GoL. 

Организаторите на LAN съби- 
тия Като CPL, WCG, ESWC Beg- 
Haza Виждат Възможността 

ч грабват огромната аудито- 
рия, използвайки статистики- 
те и пред големите хардуерни 
производители В търсене 

на Все по-големи бюджети. 


Първият С$ 


На 18 юни 1999 г. се появя- 

Ва първата бета Версия на 
играта. Следват множество 
бета тестове, доКато не се 
появява и първата официална 
Версия през 2000 г. — ($ 1.0. 
Последната версия С5 1.6 се 
явява и най-успешната. Над 
19.5 милиона играчи по цял 
«Вят играят 8 близо 60 000 
сървъра, Което прави играта 
най-популярния шутър и една 
от най-популярните онлайн 
игри изобщо. 


Абсолютният бум на играта 
и интереса Към нея е между 
2002 и 2006 г. Милиони дола- 
ри са раздадени Като наград- 
ни фондове (точната цифра 
не е известна, но Клони Към 
десетки) през пози перцод 

В световен мащаб. Играта 
става начин на живот и 
средство за препитание на 
хиляди геймъри по света. 
Гейминг организациите се 
принуждават да сключват 
договори с най-добрите си 
играчи и да им предлагат 
месечно заплащане, само и 
само за да ги задържат В 
редиците си. Появяват се 

и първите мениджърски ин- 
тереси В тази област и пър- 
Вите трансфери на играчи 
стават факт. В началото на 
2003 г. звездата на SK - Potti, 
решава да спре активната 


си състезателна кариера и 
от ео В отбора пристига 
Ola Moum - elemeNt. Този 
трансфер остава В история- 
та Като един от най-успеш- 
ните, а еетеМм и отборът 
на SK успяват да спечелят 
Всички големи турнири през 
същата година. 

През това Време у нас 
отбори Като SM, NrG, Мор, 
cT диктуват модата, а 
страната ни се прочува 

с един играч, Класирал 3 
поредни години (8 перч- 

ода 2002-2004) 3 различни 
отбора за олимпиадата по 
електронни спортове WCG. 
Георги Стоянов, познат 
Като G.Stoyanov, продължава 
да играе и В момента, а от- 
борът му - Club35, е лидер 
ВъВ Временното Класиране 
на професионалните серии 
на Болгария. 

ГоВорейки за Counter-Strike 
Като част от професио- 
налния гейминг, няма Как да 
отминем и по-големите тур- 


CPL 

= Cyberathlete 
Professional 
League. Tasu 
лига стартира 
още през 1997 
г. със серия 

от турнири по Quake. Още 
с появата на Counter-Strike 
обаче организацията заделя 
по-голямата част от бюдже- 


Пари, пари, 
пари 


Отборът с най-голям бюджет 
6 «Ветовен мащаб е $K с 
близо 250 000 долара годишно. 
Обществена тайна обаче 

е, че не там взимат най-го- 
леми заплати. Норвежката 
организация МҮМ дава близо 
$4000 на месец на «Воште С5 
играчи, докато тези на $К 
Взимат малко над $2000. Раз- 
бира се, и myk има разделение 
по заслуги, като обикновено 
капитанът Взима лъвсКия пай. 


нири, подхранващи интереса. 


та си за развитието именно 
на тези турнири. СР. става 
нарицателно име за профе- 
сионализъм В областта на 
турнирните надпревари и до 
голяма степен съществува- 
нето ù и до днес се дължи 
именно на имиджа и. Разаа- 
дените от CPL награди само 
за С$ успяват да минат гра- 
ницата от З милиона долара. 
В Края на Всяка календарна 
година CPL събира най-до- 
брите отбори от Всички 
турнири през годината, за 
да определи своя шампион. 
Най-много титли е печелил 
SK - шампион през 2002, 2003 
и 2005 г. Първият шампион 

е отборът на е9 от Швеция 
- 2000 г. През 2001 г. първи 
става МР, през 2004 г. Мод, 

а последният шампион - от 
2006 2., е отборът на fnatic. 


мса 
УУСС -wona 
200 Cyber 
Games. 

мекке сак GOES Както 
споменахме малко по-рано, 
WCG се Възприема Като 
олимпиадата по електронни 
спортове. Случва се Веднъж 
годишно В предварително 
избран град. За домакин 
на WCG е Ккандидатствала 
дори Варна, но изостава В 
конкуренцията на Кьолн и 
Сингапур. Зрителите на по- 
следния финал през 2007 г. са 
наохвърлили милион, а броят 
на държавите участнички 
нараства Всяка година. Това 
е и първенството на изне- 
надващите шампиони. През 
2006 г. първи стават nona- 
ците от Pentagram, а тази 
година французите emulate 
нао-безцеремонно пометоха 
Всички останали. България не 
участва с отбор от 2005 г. 
поради незаинтересованост 
на тукашния организатор. 


ESWC 

= Electronic 
Sports World 
Сир. Най-мла- 
дата организация от трите, 
разгледани досега. СВетов- 
ната Купа по електронни 
спортове се провежаа само 
на едно място - Париж. В 
последните дВе години OCHO- 
Вен спонсор на събитието се 
явява самата градска управа, 
Която отделя от бюджета 
на столицата за развитие 

на този нов и атрактивен 
начин на забавление. Победи- 
тели myk през 2003 г. стават 
Теат.9, 2004-а е годината на 
Titans, през 2005 и 2006 г. cv- 
отВетно победители стават 
сотрГежу (coL) и mibr (Made 
in Brasil). Pentagram спечелиха 
тазгодишното първенство, 
а общият награден фона, 
раздаден през петте години, 
се равнява на близо 1 милион 
и 300 хиляди долара. 


еф ESL (EPS, 
| Extreme 

sron asue] Masters). 
Лигата за професионалисти. 
Този немски проект е създа- 
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Сериозен С5 

АрмиятанаСАЩсенаместисериоз- 
носредостаналитеорганизатори 
натурнири, катообявисобствен 
турнир, В Койтовсекиможецасе 
запише.Награднитефондовенеса 
многоголеми, но филмиКатобру 
Квзапочватдапродобиватлогиче- 
«киизмеренияпоКрайтозипроеКкт. 


ден от част от екипа на CPL 
Германия. Системата тук 
наподобява УЕФА. Провеждат 
се първенства В повечето 
страни от ЕВропа, шампи- 
оните от koumo се срещат В 
импровизирана “Шампионска 
лига”, а наградните фондове 
са главозамайваши. За справ- 
Ка - победителят от послед- 
ния цикъл спечели два пъти 
повече пари от шампиона на 
България по футбол - Левски” 
- за спечелването на Купата 
на България. 


Д МЕС. World e- 


ù sports Games e 
у най-атрактибни- 
ят проект опре- 


делено. Създаден 
е от Корейска организация. 
Прави се обикновено Веднъж 
годишно - В началото или В 
Края на годината. Място на 
тоба състезание можеш да 
получиш само с покана. Moka- 
нените отбори са не повече 
от четири от различни Крач- 
ща на света и само те имат 
Възможността да се борят 
за наградния фона, Който 
не е никак малък В повече- 
то случаи. На отборите се 


По света 
чу нас 


На 18 юни 1999 г. се появя- 
Ва първата бета версия на 
играта. Следват множество 
бета тестове, докато не се 
появява и първата официална 
Версия през 2000 г. — С5 1.0. 
Последната Версия CS 1.6 се 
явява и най-успешната. Над 
19.5 милиона играчи по цял 
свят играят В близо 60 000 
сървъра, Което прави играта 
най-популярния шутър и една 
от най-популярните онлайн 
игри изобщо. 


осигуряват условия за Живот 
и тренировки за месец В 
Корея, а мачовете се играят 
Веднъж седмично В студио 
със зрители на живо и онлайн 
ТУ стрийбм. 

В наши дни играта претърпя- 
Ва лека Криза и причината за 
тоба е тоталното разделе- 
ние на обществото и съвсем 
неясното бодеще на играта. 
Постоянните обвинения 

Към създателите и разпро- 
странителите, че искат да 
погребат Версия 1.6 и да я за- 
менят с новата си разработ- 
Ка CS: Source, добавят още 
негативни нотки. За това, 
че бъдещето на Counter- 
Strike като турнирна игра 

не е свързано с CS: Source, 
говорят фактите. Турнири- 


те, използвали С$ Версия 1.6, 
се радват на близо 10 пъти 
по-голям интерес от тези, 
използвали CS: Source, през 
последната година Въпреки 
огромната разлика В наград- 
Hume фондове В полза на 
новата Версия. Само В САЩ 
най-новата лига CGS раздаде 
близо 5 милиона долара, но 
интересът Ком нея беше 
повече от смехотворен 
Въпреки професионализма, с 
Който подходиха създатели- 
те и. В последните месеци 
една нова разработка е В 
устата на Всеки “пророк” и 
на нея се осланят надеждите 
за революция В про гейминга. 
Разработката носи недву- 
смисленото име CS ProMod 
и се разработва от незави- 


сима Компания, създадена 

от бивши геймъри. Първата 
бета на тази модификация 
Вече се състоя, но до нас 
Все още не са достигнали 
сериозни анализи, Което 

със сигурност ще стане В 
близките месеци. От CPL om- 
ноВо първи направиха крачка 
Към сдобряване на двете 
общества (1.6 и Source), 
Като обявиха, че на финали- 
те си 6 Края на декември ще 
срещнат победителя от 1.6 
турнира и Source турнира В 
зрелищен мач за определяне 
на абсолютния Counter- 

Strike шампион, а някои дори 
прогнозират, че пози мач ще 
се играе на новата ProMod 
Версия. Остава ни да почака- 
ме и да Видим! 
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Процесорът 
Сигурни сме, че знаеш, че това е изключително 
Важна част от бъдещето ти РС. Задължител- 
но 9Вуядрено решение - Intel Соге2Оцо или AMD 
Athlon 64. Ние ти препоръчваме е! Соге2Оио 
Е4500, Който е едно изключително изгодно ре- 
шение - 2.20 СНг, 2 МВ 12 Кеш памет и скорост 
на шината 800 МН2. 
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Алексанзьр Василев 


Кутия и захранване 

Две части, koumo много често се пренебрег- 
Ват, но са адски Важни. Хубавата Кутия u 
стабилното захранване се изплащат с Вре- 
мето, така че не иКкономисвай тук! Chieftech 
предлагат отлични решения – гъзарската ky- 
тията GX-01BW и захранването СР$-500АВ-А. 
Последното е 500 W и е чдеално за нашата 
Конфигурация. 


Видеокартата 

Тук Вече ще пада голямото ръсене. Предложения от рода на 8300 и 8500 Въ- 
обще ги изключи. Все пак игри ли ще играем или ще гледаме филми? ХВърли 
един поглед обаче на модела BFG NVIDIA GeForce 8600 GTS ОС2, Който е 
просто убийствен - 256 МВ GDDR3 памет, фабрично овърКлокната на 2220 
MHz, главен процесор също с повишени честоти, поддръжка на DirectX10, 
нова тиха система за охлаждане... Абе просто много добра оферта. 


Паметта 

При нея Количеството Кол- 
Кото е по-голямо, толкова 
по-добре. За момента опти- 
мално решение е 2 GB DDR2. 
Новият стандарт DDR3 е 
примамлив с по-бързите 
скорости, но не си заслужа- 
Ва избързването. Заложи на 
един давугигабайтоВ DDR2 
Комплект на Kingston със 
скорост 800 MHZ. Монитор 


За пълно удовлетворение 
1 10 от Картината на новата 
ти Видеоплатка се налага и 

е 


мониторът ти да поддържа 
Високи резолюции. Ако си го 
Купувал близките 1-2 години 
- добре, но аКо е Вече на 6-7 
години, замисли се за нещо 
ново. Benq FP202W със сво- 
ите 20.1 инча и широк фор- 
мат може да те привлече. 


3188 


Ako са ти изпаднали още парички, не е 
лошо да си Купиш и една свястна зВуКо- 
Ва Карта. Creative X-FI XTREME GAMER е 
отлична. Качеството и е несравнимо, u3- 
Карва 7.1 звук, а цената ù е okono $128. 
Не забравяй обаче, че една такава покуп- 
Ка Води след себе си и избор на 7.1 или 
5.1 система! 
12% 
№ 6 
Харддиск 
Безапелационно, ако имаш достатъчно 
финанси - Купувай Western Digital Raptor X. 
Това e най-бързият xapgguck Ha планета- 
ma! Но Все пак е скъпичък, maka че Като 
алтернатива ще ти предложим 4000 СВ 


Seagate. Той е със SATAII интерфейс и има 
8 МВ буферна памет. 


„Лазопаповавааввасввааонеовео 


Дъно 

Тук освен стабилност търсим и Върхо- 
Ва производителност. За Конфигурация с 
процесор Intel ние препоръчваме GIGABYTE 
СА-РЗБС-ОЗЗН. Тоба дъно е базирано на 
най-новият Intel чипсет – P35. Предлага 
много Възможности за повишаване на 
честотите на процесора, а поддръжката 
на паметта е двойна - Както DDR2, така 
и новите ООНЗ модули са добре дошли. 
Последното е много Важно, защото Все 
пак сега DDR3 паметите настъпват. 


ги: 


24 


ч. 
A 
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Razer + Belkin 

1 Не че имаме нещо против гъзарите 
от Belkin, но ako не бяха зверовете 
от Нагег сега нямаше да четете 
този материал, защото падът 
нямаше аа си струва писането. 
Определено професионалната гейм 
фирма е дала Всичко от себе си u 
резултатът е налице - отлична и 
брутална работа! 


Екстра съвместимост 

Този пад не е ориентиран само Към оп- 
ределен жанр игри. Много хубава черта 
му е широката съвместимост Както с 
FPS, MMORPG, така и с RTS игри. Така 
че споко! ТВоят п52їе е готов да те 
заведе Към победата, Въпрос само на 
настройки и тренировки! 


автор: Александър Василев 


ствен контрол! 


Не знаем дали ще можем да те убедим, че геймпадовете също 
имат място В про гейминга, но със сигурност сме готови 

да пробваме да ти избием от главата навиКа за мишКата и 
Клавиатурата. Новият п52їе Контролер от Belkin е едно много 
достойно заместително решение и нас направо ни обсеби. С 
нетърпение чакаме да започнат продажбите му през ноември! 


Клавиатура 

Имаш 15 бутона за програмира- 
не по твой избор, а отделно на 
разположение е ч един 8-посочен 
джойстик, удобно прилягащ 
точно на палеца ти. Може да 
направиш 3 Конфигурации с бързи 
Клавиши, а превключването меж- 
ду max става лесно и бързо. 


Специален шанс! 

И Все пак, ако не ти се чака до но- 
ември, за да можеш да си го Купиш 
за оКоло 140 лв., то има и шанс да 
се сдобиеш с него преждевременно. 
Участвай В играта, организирана 
от Belkin - Proud to PWN. Идеята 
e, ako си добър геймър, да пратиш 
кратко Видео, което демонстрира 
уменията ти. Побързай, че п52!е- 
ките са само 50! 


$ Класата на падовете 
Стилен черен цвят, множество 
екстри, меко осветление... Какво 
ти трябва още? Разбира се, че 
Комфорт! Тук Belkin u Razer са 
ти приготВили мека подложка за 
китката, Която може да регули- 
раш по свой Вкус. 


ОсВетление 

Разбира се, че няма да се Кьо- 
равиш В тъмното! Я Виж Какво 
хубаво синьо осветленийце са 
ти спретнали на клавиатурата и 
скрола. Отлично се Вижда Всичко, 
не те дразни с ярКо светене и 
придава нечовешки Виа! 


Вградена памет! 

Да, Belkin n52te е много умен! Той 
може да запамети трите ти koH- 
фигурации и без необходимостта 
от никакъв допълнителен софтуер 
да работи безпроблемно. Личи си, 
че Нагег са използвали трика с 
Вградената памет. Адмирации! 


Т 
Джойстикът, Който е на раз- 
положение тук, е много удобен, 
защото може да се маха и слага, 
Когато пожелаеш! Бутоните му 
са гумирани, Както и Всички дру- 
ги по пада. Общо Взето, Колкото 
и да се потиш, няма да изгубиш 
Контрол над играта! 


& 
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Merciless Gladiator 


Handbook vol.3 


Или как да печелим с движение и стратегия 


В това издание на “наръчника” ще стане дума за DoT класовете, 
техните предимства, недостатъци, специфики и някои от най- 
успешните тактики за игра C TAK. 


След Като Ви представи- 
хме два от трите основни 
отбора, koumo доминират 
по един или друг начин В 
арена битКите 2у52, дойде 
ред да разнищим играта и 
тактиките с третата и 
откровено най-ужасната 
Комбинация от Класове. 
Ako се чудите Кои са тези 
два Класа, ето и отговора 
— Shadow Priest 8 Warlock. 
В последните осем месе- 
ца (от излизането на The 


Burning Crusade) тези пред- 
ставители на ОоТ стила 
тормозят ВсичКо живо (и 
неживо) по арените. Чак 
сега, В пач 2.2.2 Blizzard се 
усетиха, че реално няма 
спасение от DoT (Damage 
over Time) освен стандарт- 
ните диспели и Колби. Макар 
и някои да помислиха, че 

с промените по фактора 
НезШепсе (да абсорбира и 
репофс датаде заедно с 
намаляването на шанса за 


critical strikes) царството на 
тези hit & run професиона- 
листи е приключило, shadow 
рпез-ът и уапосК-ът goka- 
заха, че това съвсем не е 
така. 


Нека хвърлим бърз поглед 
Какво представляват DoT 
Класовете В същността си. 
Както и самото име говори, 
тези герои имат нужда 

от Време, за да убиват. 


Когато играят срещу не 
особено интелигентните 
чудовища из света на WoW, 
ВсичКо е Въпрос на Време и 
място за тичане, но Когато 
се изправят срещу други 
играчи (Въпросът с интели- 
гентността тук също е на 
днеВен ред), положението 
не е съвсем същото. Тук 
Времето, Което другите 
Класове имат, за да пиКе- 
Ват, дотърите използват 
за бягство, разтичване и 
“развлачване” на противни- 
Ка. Това изглежда просто, 
но Всъщност, ако тичат 
безцелно по Картата, със 
сигурност няма да пожънат 
успех. Основно предимство 
на рпез!а и |осК-а е, че npu- 
тежават огромен избор от 
умения, магии и сКилове за 
crowd control. И те трябва 
да бъдат използвани! Не съ- 
ществуВва гаранция, че само 
ПоТ-овете ще свършат 
цялата работа. 

Заедно с crowd control уме- 
нията тези два Класа съби- 
рат стабилно Количество 
точки живот, подплатени 
яКо с различни магии за 
допълнително уВеличаване и 
Възстановяване на същите 
(Power Word: Fortitude, Health 
Stone). Абсорбиращите 
щети заКлинания u талан- 
ти на тези почитатели 

на сянката също не са за 
подценяване - щитът и 
shadow form на рпез!а и soul 
link-m на мапоск-а често са 
решаващи В PvP битките. 


За разлиКа от другите 
арена Комбинации, В Коцто 
двата Класа имат срав- 
нително различни задачи, 
при тези двамата ролите 


често се припокриват. Все 
пак има някои специфични 
особености и за рпезта, u 
за мапоск-а. 

Зпадом рпез!-ът Винаги 
трябва да Внимава да не 

се “налива” пръв, Когато 
Влезете 6 арена. АКо се 
засилите с главата напред, 
гарантирано ще бъдете 
фокусиран и Въпреки че 
няма да бъдете елиминиран 
Веднага, Коефициентът Ви 
на полезно действие ще 
бъде намален на 1/3. A u 

ako противниците успеят 
да пике-нат ргіеѕі-а, това 
значи почти 10090 загуба. 
Работата на този Клас в 
арена битката е да стои 
изтеглен леКо назад, за да 
може без проблеми да следи 
развоя на ситуацията и да 
може необезпоКояван да 
Казва магиите си В Haŭ- 
подходящите моменти. Това 
се налага, защото освен 
типичните дотоВе сенчес- 
тият проповедник използва 
много често заКлинанията 
тапа burn и mind flay. Мапа 
burn действа доста непри- 
ятно на чуждите supporter- 
u, а mind flay нанася npu- 
лични щети, a u Bceku tick 
на тази магия има шанс да 
предизвика blackout, или с 
други думи да стънне про- 
тивника за няколко секунаи. 
Ролята на shadow риез{-а не 
се изчерпва само с това да 
Казва атакуващи магии. Той 
притежава и заКлинания, 
Които нарушават и прова- 
лят чуждите опити да се 
използват магически сили. 
При условие че silence и 
dispel се използва В подходя- 
wua момент (трябва да Вни- 
мавате да не ги използвате 
напразно), те се превръщат 
В голяма болка за противни- 


ците, защото не позВволя- 
Ват да се лекуват и да се 
Възползват от магиите 

си с положителни ефекти. 
Препоръчително е да не 
излизате от shadow form, 
осВен аКо не сте абсолютно 
сигурни, че ще успеете да 
излекувате партньора или 
самите себе си, особено 
ако играете срещу Класове, 
предпочитащи близкия бой 
(rogue, warrior, Питегз pet). 
15-те процента physical 
датаде, Които редуцирате 
В тази форма, много често 
се оказват жокерът ВъВ 
Вашето арена тесте. Не се 
съмнявайте, че ако бъдете 
заподозрян В излизане от 
shadow form, ще бъдете 
налазен моментално, и то 
със страшна сила. 

Crowd control уменията 

Ha priest-a са мощни, но 
изискват да сте близо до 
противника. Това налага да 
сте оттренирали използ- 
Ването на psychic scream- 
а (fear ефект) и масовия 
silence, ако играете Blood 
Elf. 

Също om изключителна 
Важност е да сте готови 
да импровизирате и да се 
Възползвате от моменти- 
те, В Които противникът 
Ви е оставил сам. В такава 
ситуация рпез!-ът може да 
нанесе тежки поражения 
за много кратко Време, 
използвайки магиите си за 
директен датаде. 


Не знам защо от Blizzard 

са решили, че уапосК-ът 

е изпълзял директно от 
преизподнята, но Взимай- 
Ки под Внимание няколко 
прости факта - Контролира 
демоните, може да призове 


Infernal, повечето му магии 
са свързани с определена 
ЖестоКост, лесно можем да 
се досетим защо адската 
идея е Въплътена В този 
Клас. 

СпоКойно можем да Кажем, 
че В РУР мапоск-ът прите- 
Жаба З различни пътя, по 
koumo може да се развие. 
Според талантите, стила 
на игра и Вашия собствен 
избор този приятел на сен- 
kume може да бъде affliction 
lock, demonologist и хибрид 
от двата. 


Affliction талантите имат 
за цел да подобрят макси- 
мално ОоТ заклинанията 

и придобиването на някои 
нови умения. Говорейки за 
подобрения, това Включва 
увеличаване на Възможност- 
та да Казвате магиите 

си необезпоКоявани (не се 
налага да се безпоКоите за 
interrupt) – това е изклю- 
чително полезно, Когато 
използвате Вашите агат 
умения - агат тапа, агат 
Ше. Другата Важна особе- 
ност е, че един от талан- 
тите тук прави Вашите 
дотоВе по-трудни за dispel. 
Получавате по-голям обхват 
на магиите и следовател- 
но правото да стоите 
по-далеч от противника, а 
тоба е много добре, имайки 
предвид мотото на този 
отбор - “Колкото по-далеч 
от тях, толкова по-добре”. 
Ako изберете този начин 
на развитие, придобива- 

те неминуемо и Сигѕе ої 
exhaustion – забавяне на npo- 
тивника, както и Syphon Ше 
DoT - Връща точки живот В 
продължение на 30 секунаи. 
ОсВен това Времето за 
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Казване Ha Howl of Terror ще 
бъде сведено до минимум, 
Което го прави instant магия 
це от голяма полза, аКо 

се наложи бързо да раз- 
пръснете противниците. 
Черешката на тортата 
тук е придобиването на 
Ultimate таланта и най-сил- 
ното проклятие В играта 

— Unstable affliction. Този дот 
причинява солидни щети и 
практически не позволява 
dispel. Всъщност Всеки би 
могъл да опита с dispel, но 
последствията от това 
обиКноВено са фатални. 
Дотът ВкарВа бонус щети 
на този, Който се опитва 
да го премахне, и го silence- 
Ва за 5 секунди, а ако сг!-не, 
тоба значи почти сигурна 
смърт. Affliction мапоск-ът 
определено e DoT насочен, 
но Винаги се Комбинира с 
Fell Hunter, известен и Като 
“Кошмара на магьосника” за- 
ради специфичните умения 
на този демоничен питомец 
— spell lock и dispel. Важно е 
да свиКнете да управлява- 
те призования демон и да 
използвате уменията му В 
подходящите моменти, за 
Което ще Ви е необходимо 
да си направите отделни 
бутони за Всеки от двата 
му skill-a. 


Demonologist Warlock-bm е 
насочен изцяло Към подобря- 
Ване на уменията, точките 
живот и издръжливостта 
Към магии на демоните, 
koumo призовава. Таланти- 
те В това дърво осигуряват 
повече damage absorb, пове- 
че жизнени и мана точки на 
Вас и на Вашия демон. Kalo- 
човото умение, Което се 
придобива тук, е Soul Link. 


Специфичното за него е, че 
чрез него Вие прехвърляте 
20% от Всяка щета, Която 
Ви бъде нанесена, Към демо- 
на, а освен това получава- 
те 590 бонус Към щетите, 
koumo нанасяте. Обикновено 
играчите, koumo са избрали 
този начин на развитие, 
използват Ре! Guard демон, 
Който има intercept stun и 
наистина носи на бой. Нищо 
не Ви пречи да използвате 
u Fell Hunter, ako повече 

Ви харесва, но помнете, 

че отделните бутони за 
уменията на демоните са 
задължителни. 


Хибридното развитие също 
е добър избор. То е Комбина- 
ция от горните два начина, 
Като принципно се прави, 
Като избирате таланти до 
Soul Link В Demonology и до 
Syphon Ше 8 Affliction gbp- 
Вото. Срещу този си избор 
получавате добри статис- 
muku и увеличена изаръжли- 
Вост за Вас и демона, Както 
и подобрени DoT заклинания. 
Разбира се, хибридът не 

би могъл да се сравнява с 
няКой от специализираните 
пътища на развитие, но от 
друга страна е много по-ба- 
лансиран и определено има 
coume предимства. 


Ролята на Warlock-a е да се 
опитва да Контролира бит- 
Ката. Този Клас притежава 
голямо разнообразие от fear 
ефекти и е само Въпрос на 
практика да свиКнете да ги 
използвате по предназна- 
чение. Освен тези ефекти 
Іоск-ът има и умението 
Death Coil, което не се Води 
fear ефект и трудно се 
премахва. Както няколко 


пъти споменахме, научете 
се да управлявате демонч- 
те, Които призовавате. Те 
са страшно оръжие, защото 
имат специфични умения за 
Контрол Както над магьос- 
ници, така и над меле Кла- 
совете - Intercept, spell lock. 
ЕстестВено не забравяйте 
да нахвърляте проКлятия 
над противниците и да 
подпомагате партньора си 
В нанасянето на щети. И 
Винаги използвайте Curse of 
Топдиез срещу други почи- 
татели на магиите, аКо не 
са друиди. Това ще забави 
Казването на техните ма- 
гии с цели 60%. 


Arena styles 

Nagrand Arena - ще повто- 
рим, че myk особеното ca 
Колоните. Когато играете 
6 отбор с shadow priest 

и мапоск, най-Важното е 

да нахвърляте Всички DoT 
магии Върху противниците 
u да се опитате да ги kite- 
Вате между Колоните. Вни- 
мавайте обаче за магиите, 
Които изискват да Виждате 
противника. Всички Drain 
заклинания на lock-a и Mind 
Flay на ргіеѕї-а налагат да 
се позиционирате добре, за 
да можете едновременно да 
сте сравнително защитени 
от Колоните и да можете 
да нанасяте поражения с 
тези заклинания. 

Когато играете срещу 
група с Healer, трябВа да се 
стараете да не оставяте 
противниковия лекуВащ да 
се скрие, защото дотовете 
убиват бавно и за него няма 
да е проблем да се Пеа!-ва. 
Важно срещу подобни групи 
е да изберете подходящия 
момент за silence или spell 


lock Върху ѕиррогїег-а. 


Вадез Edge Arena - тук 
мостът е най-голямото Ви 
предимство. Опитвайте 
да “развлачвате” против- 
ника, докато DoT магиите 
топят жизнените му точки, 
Като същевременно пазите 
дистанция. На този терен 
нещата опират повече до 
импровизация ч развитие 
на ситуацията отколкото 
до някакви предварително 
подготВени планове. Стой- 
те Възможно най-далеч от 
Врага и изчаквайте удобния 
момент, за да го довърши- 
те. 


Ruins of Lordaeron - най- 
неподходящата арена за 


този отбор. Откритото 
пространство Ви прави 
уязвими и дава леко предим- 
ство на противниците. Тук 
трябва задължително да 
се Възползвате от ВсичКи 
Възможни Теаг ефекти и да 
се опитате да запазите 
дистанция от противника. 
Ako играете срещу отбор 
с warrior, задължително е 
да го ВКарате В битката с 
някой дот, преди да успее 
да използва charge. Чудес- 
но ще бъде, ako lock-bm е 
избрал демона Ее! Hunter за 
тази арена. Paranoia аурата 
му почти Винаги успява да 
разкрие невидимите проти- 
Вници, а по този начин и да 
ги лиши от Възможността 
да Ви изненадат. На тази 


открита Карта 8 употреба 
Влизат и Всички заклинания, 
Коцто причиняват директни 
щети. 


Сигурно има още Какво да 
се Каже за този арена от- 
бор, но си мисля, че успяхме 
да посочим най-Важните 
характеристики и нещата 
от първа необходимост. Ще 
продължавам да Ви пов- 
тарям, че Всяка тактика 

е идеална до момента, 8 
Който Влезете В арената. 
Импровизация, приятели! В 
нея е истината. Не можете 
да изненадате никого, ако 
не импровизирате с нестан- 
дартни решения. 


Е“ Manager е най-про- 
даВаната Компютърна 
игра от типа футболен 
мениджър, издадена от 
Sports Interactive и разпро- 
странявана от SEGA. В 
Топ З на Великобритания 
за най-продавани игри на 
Всички Времена на първи- 
те аве места са ЕМ2007 

и ЕМ2006. Първата Версия 
на играта излиза през 1992 
4 г. под името Championship 


>”. Manager u продължава да 


излиза под тоба име до 2004 
2., Когато произВодителят 
Sports Interactive и предишни- 
ят разпространител Eidos 

| се разделят. След раздялата 
Eidos запазват правата 

над марката Championship 
Manager, докато Sports 
Interactive запазват правата 
над сорс Кода и събраната 


па информация. Играта излиза 


Във Версии за РС за операци- 
онна система Windows и за 
Мас с операционна система 


Ta. 


История Ha 
поредицата 


Football Manager В своя opu- 
гинален Bug e разработена 
от Кебин Томс за ZX Spectrum 
през 1982 г. Играта даба 
началото на изцяло нов жанр 
В индустрията на разрабо- 
тбане на компютърни игри. 
Успехът е уникален и скоро 
играта е портната на раз- 
личен Bug системи: Amstrad 
СРС, Соттодоге 64, ВВС 
Micro и Commodore Amiga - 
интересна функция на Amiga 
Версията била прочитането 
на резултатите от мачове- 
те, използвайки вградената 
машинна функция за говор, и 
тоба придавало допълните- 
лен Колорит на играта. За 
Конвертирането и портва- 
нето на орчгиналния Код на 
Кевин Томс помогнали Жан 
Фрост и Питър Лун, koumo 
работили за Addictive Games 
по това Време. 


Следващите Версии от 


вар: 


‚ок ВЫ Нови... о 
поредицата били: Football 
Manager 2 (1988) и Football 
Manager World Сир Edition 
(1990), разработени от Кевин 
Томс, докато Football Manager 
3 (1993) Вече била без негово 
участие. Football Manager 3 
не се приела maka добре от 
феновете и това довело до 
Край на поредицата, разра- 
ботВана от Addictive Games. 
През 2004 г. името отново 
се появява на пазара Като на- 
следник на Вече популярната 
марка Championship Manager, 
разработвана om Sports 
Interactive. 


Цел на 
играта 


Играчът поема ролята на 
треньор по футбол (мени- 
джър) на даден футболен 
отбор от Возможните 

51 държави. Според тоба 
какъв е избраният отбор се 
определят целите, koumo 


трябва да бъдат изпълнени. 


ЕЕЕ ТЕНЕ ЕЕЕ О 


Ако играчът е поел силен 


отбор с голяма хазна (Челси, 
Барселона, Реал Мадрид и 
др.), то целта му ще е да 
обере Всички Възможни тит- 
ли, без да има право на Кой 
знае Какви грешки. Ако обаче 
играчът е избрал отбор от 
английските Конференции 
или от италианската Серия 
Ц2, то тогава целта му ще 
бъде да запази мястото си 

В тях или евентуално да се 
изкачи В по-горна дивизия. 


ЕВолюция 
на играта 


Championship Manager 
За пърВи nom играта на 
Sports Interactive е издадена 
на 1 септември 1992 г. за 
компютрите Amiga и Atari ST. 
В типичния сценарий за MHO- 
го от игрите, създадени В 
ранните години на гейминга, 
Championship Manager излиза 
от стаята на Оливър и Пол 


Колер В Шропшир и ВКлючВа 
само английските дивизии. 
Първоначално двамата 
предлагат на Electronic Arts 
да разпространяват играта, 
но те отказват и това се 
оказва най-голямата грешка 
на ЕА, направена някога. 

В крайна сметка се намира 
компания, Която продължава 
разработката на играта, и 
тя се Казва Sports Interactive. 
В играта са Включени 8 
различни фоноВи Картинки, 
Вярна английска система за 
трансфери, пълна симулация 
на английските лиги и Купи, 
актуалните трансфери до 
пускането на играта. 


Championship Manager 4 
На 28 март 2003 г. се появява 
дългоочакВаната четвър- 
та Версия на Championship 
Manager. 

СМА чупи Всички pekopgu, 

“ Като е обявена за най-бързо 
продадената игра за РС В 
деня на излизането си за 
Всички Времена. Направени 
са много нововъведения, 
най-голямото от koumo е 
показване на мачовете В 20 
формат, Което дава по-ясна 
представа за ставащото 

на терена. Общо В играта 
присъстват 39 първенства 
и повече от 200 000 играчи и 
треньори. 

Въпреки Високите продажби 
играта не е чак толкова 
добре приета от феновете 
поради бавната скорост 

на действие В сравнение с 
предишните издания. Налице 
са и няКоч доста неприятни 
бъгоВе като Внезапната 
промяна на резултата на 
даден мач при необясними 
обстоятелства, понякога 
малките отбори от долните 
дивизии Взимат топ играчи 
без особени трудности, 
Като най-невероятният бъг 
| е: опашкарският отбор на 
Northwich Victoria се мести 
на стадион с Капацитет 850 
хил. души. 

Sports Interactive реагират 


сВеткаВично и последова- 
телно излизат няколко пача, 
koumo оправят част от 
грешките. 


Championship 

Manager 03/04 

През ноември 2003 г. излиза 
последната издадена от 
Sports Interactive Версия на 
СМ. Добавени са и 4 нови 
първенства. За тази Версия 
на играта трябваше да бъде 
добавено и българското 
първенство, но за съжаление 
идеята не се осъществи. 
Още преди да бъде изаа- 
дена СМОЗ/04, е ясно, че 
Eidos и Sports Interactive ще 
се разделят, u nopagu това 
те побързаха да пуснат по- 
следната игра, за да могат 
да започнат разработка 

по новите аве разклонения 
- Championship Manager 5 на 
Eidos u Football Manager 2005 
Ha Sports Interactive. 
Разработчиците SI Games се 
обВързват с разпространи- 
телите SEGA и следващата 
част от поредицата носи 
името Football Manager 2005. 
SI Games запазват Кода на 
играта и базата данни с 
Всички играчи и треньори, 
докато Eidos запазват ume- 
то на марката Championship 
Мападег и интерфейса. 
Причините за раздялата 
така и не излизат наяве, 

но по Всичко личи, че Sports 
Interactive разполагат с далеч 
по-голяма свобода на Креа- 
тивност под ръководство- 
то на Sega. 

Така Eidos u Beautiful Game 
Studios издават следващите 
Championship Manager серии, 
a Sega u Sports Interactive 

- Football Manager. 


Championship Manager 5 
Първата Версия, разрабо- 
тена от Eidos. И за двете 
игри (Football Manager 2005 
u Championship Manager 5) 
първоначално е обявена gama 
на излизане октомври или HO- 
емВри 2004 2., но тази на CM5 


се забавя и излиза чак през 
месец март 2005 г. поради 
нуждата от изграждане на 
изцяло нови основи на игра- 
та от програмистите. 

Това даба на Football Manager 
2005 добър старт пред СМ5, 
който е пълен с богове и 
притежава оскоден брой 
функции и аматьорски ин- 
терфейс. 


Football Manager 2005 
Въпреки че Вече е с новото 
име, Football Manager 2005 е 
много близка по геймплей на 
предшественика си СМ ие 
предпочитана сред фенове- 
те, докато новата СМ5 се 
яВяВа изцяло нова игра, тъй 
Като е пренаписана наново 
от нулата. 

ДобаВени са много неща, 
променен е дизайнът на 
менютата, а най-Важното е, 
че Вече официално е доба- 
Вено първенство В състав 
A u Б група. Общо В играта 
има повече от 5000 отбора, 
с Които може да се играе, а 
Всеки играч има по повече 
от 100 различни оценки, 
Които Влияят на представя- 
нето му. Цялата информация 
е събрана от 2500 фенове на 
футбола от целия свят. 


Football Manager 2006 
През октомври 2005 г. излиза 
Рос фа! Manager 2006 за РС, 
Мас, Xbox360 u PSP. Вече mo- 
Жете да говорите с играчи- 
те си по Време на почивката 
на мачовете, добавени са 
договори за мениджърите, 

В коцто е указано и Колко 
пари за заплати и трансфери 
да получават Всеки сезон. 
Общо В играта присъстват 
над 275 000 играчи, треньо- 
ри и рефери, подобрения се 
наблюдават В бързината на 
играта, еножина, графиката 
и още В много други аспекти. 


Football Manager 2007 
Football Manager 2007 ce 
появи през есента на 2006 г. 
и носи Колосални приходи от 


продажби за SI Games. Освен | 
подобрения интерфейс 
играта предлага нова опция | 
при стартиране - зареж- i 
дане на Всички играчи от 
базата данни за посочена от 
потребителя държава. За 
българските геймъри това 
доведе до нови, липсващи до 
момента Възможности - за- | 
Купуване на добри играчи от | 
аматьорските В и окръжни № 
групи. Въведена е нова опция ще. 
В играта - Възможност за 
подбор на сателитен Клуб, 
както и самият отбор на 
потребителя да стане сате- 
лит на няКой по-голям Клуб. 
Залогът се бдигна допълни- 
телно, след Като ВъВ ЕМ 2007 
Вече президентът на Клуба 
има Възможност да продава 
някои от звездите на Клуба 
през главата на мениджъра 
при наличие на подходяща 
оферта. А ако Ви е голяма ус- 
тата, федерацията може да 
Ви накаже да гледате cheg- 
Ващия мач от трибуните, 
без да можете да Влияете на 
развоя му. 


Нови и по- 
добрени 

ункции 
806 Football 
Мападег 
2008: 


Мач енджин: Добавена е по- 
Вече атмосфера Към мачове- 
те чрез подробни превюта, 
разговори с футболистите 
преди мача, на полувремето 
и след мача, инструкции за 
неутрализиране на против- 
ниКовите футболисти. Вече 
го няма досадното забавяне 
при смяна на тактиката 

- ВъВеден е минирадар, 
представляващ игрището В 
умален размер, и чрез него 
можете да правите проме- 
ни по тактиката В реално 
Време. 

Налице е подобрен мач 
енджин, използващ футбол- 


ния интелект на бившия 
ирландски национал Рей 
Хофтън. Включени са и други 
припоми на реалните фут- 
болни специалисти и по този 
начин играта се превръща 

В най-точната Компютърна 
футболна симулация. Имате 
Възможност да променяте u 


размера на своя терен преди 
началото на сезона - за тази 
задача е отговорен Вашият 
домакин на отбора, който 

Ви предлага избор между HA- 
Колко Възможни Варцанта, но 
изборът е единствено Ваш, 
Като трябва да се съобрази- 
те със стила на игра, Който 
смятате да налагате. 


Интерфейс 

Доста изчистен скин, нова 
система съветник, Който В 
максимален степен улеснява 
запознаването с различните 
функции и е перфектен за 
геймърите, Които за първи 
път се сблъскВат с подобен 


| : essa норзу ват“ 


а ла OS 


тип игри. Функцията за Воде- 
не на мениджърски бележки 
е разширена. Можете да 
записвате Впечатленията 
си и очакванията за играчи, 
треньори, турнири им. н. 

- Всички те имат Notes cek- 
ция, Като от екрана Мападег 
Overview можете да следите 
своя бележник (Notebook), 
който е сбор от Всичките Ви 
записки. 

Репортите от помощник- 
треньорите от щаба Ви 
помагат при поемането на 
ноВ отбор, Като Ви запозна- 
Ват със силните и слабите 
страни на Вашия тим. 


Борд на директорите 
ОсВен поставените цели и 
очаквания на борда на дирек- 
торите Вече и феновете 

на отбора могат да поста- 
Bam такива, Като тяхната 
оценка също е базирана на 
представянето (или очаКВа- 


ното представяне) на отбо- 
т ВАЙ Вары 


Е 


ра Ви В различните турнири. 
Ще бъдете уВедомяВвани от 
говорителя на привърже- 
ниците за мнението им по 
различни проблеми, Касаещи 
Клуба: трансфери, момент- 
на форма на настоящите 
футболисти, позиция В wam- 
пионата. Много интересно 
нововъведение е създаване- 
то на Връзка межау Вас и no- 
мощниците Ви В Клуба, Като 
евентуално преместване В 
друг Клуб след няКолКо сезона 
работа рамо до рамо може 
да доведе до Желание на 
част от щаба да Ви последва 
и на новото работно място, 
Което е наистина голям 
плюс и добавя допълнителен 
реализъм. 


Трансфери 

Промяна има и В системата 
за извършване на трансфери 
- подобрена и по-реалис- 
тична Комуникация между 
Клубовете. 


ага ае ае еи 


Финанси 

Спонсорските сделки са go- 
полнително детайлизирани, 
Като са добаВени осВен спон- 
сори на екипите и такива 

на рекламите на стадиона 
плюс генерални спонсори и 
по този начин можете да по- 
лучавате пари от повече от 
едно място точно Както е В 
реалния футбол. Ще бъдете 
уведомявани Колко на брой 
сезонни Карти са продадени. 
Ако В даден момент парите 
станат повече, отколкото 
можете да изхарчите (дали 
е Възможно), бордът на gu- 
ректорите може да реши да 
инвестира част от тях на 
друго място Като например 
спортната база или увели- 
чаване на Капацитета на 
стадиона. Въведена е функ- 
ция за баланс между транс- 
ферния бюджет и бюджета 
за заплати на играчите и 
треньорите, Като според 
Вашите Желания и Виждания 


| 


можете да наблегнете 6 
по-голяма степен на едно- 
то. Например ако В даден 
момент някой топ играч 
се окаже свободен агент, 
а В момента бюджетът Ви 
за заплати не позволява да 
го привлечете, можете да 
го уВеличите за сметка на 
трансферния бюджет и по 
този начин да осъществи- 
me желаната сделка. 


Медии 

Значително повишен е реа- 
лизмът при Контактите с 
медиите, както и самите 
статии. Всички новини са 
изпипани В детайли, като 
може би най-значително и 
полезно подобрение е ин- 
формацията, предоставена 
за различните турнири, 
дори и за тези, В koumo не 
участВа Вашият отбор. 


Национални отбори 
Воденето на национални 


отбори е тотално прерабо- 
тено - Взаимодействието 
с медиите е подобрено, има 
отказване на играчите от 
международните среши, 
разговори с футболистите, 
скаутване, подобрен е и 
начинот на селектиране на 
играчите, Beye е Въведен u 
избор на Капитан, а духът 
на играчите се определя не 
само от представянето им 
В Клубните отбори, но и от 
тоба В националните. 


Призове 

Изцяло променена систе- 
ма за призове В играта 

— Клубни и индивидуални. 
Включени са награди Като 
“Златната обувка” и “Най- 
добра единайсеторка", 
Която показва най-добрите 
състави на Всички Клубни и 
национални отбори (опреде- 
лени според представяне- 
то им В играта). 


Снимки на 

генерираните играчи 
Всички генерирани играчи 
(това са създадени от 
енджина играчи, излезли 

от шКолите на отборите 
след старта на играта) ще 
имат снимки благодарение 
на новата функция Расебеп. 
По този начин можете бук- 
Вално да Видите Как играчи- 
те растат пред очите Ви и 
да следите развитието им 
8 по-подробен Вариант. 


Скорост на зареждане 
Save и Load функциите са 
подобрени и при Football 
Мападег 2008 те се извърш- 
Ват значително по-бързо, 
Което улеснява и играта 

В мрежа. Времето за за- 
реждане на тактическите 
промени по Време на мач и 
репортите също е съкра- 
тено, Което е допълните- 
лен плюс. 


managen 


д 


House, М.О. 
http://www.fox.com/house/ 
http://www.tv.com/house/show/22374/summary.html 
9.3/10 (17 993 гласа) 
22 епизода (16 ноември 2004 - 24 май 2005 г.) 
24 епизода (13 септември 2005 - 23 май 2006 г.) 
24 епизода (5 септември 2006 - 29 май 2007 г.) 
? епизода (25 септември 2007 - ?) 


70 сзатер!зу.821 


Александър _Мос{игпа! Божинов 


е гледам телевизия. Вообще. 
НяКой друг път може да Ви 
занимая с причините. Поводът да го 

Казвам сега е, че Въпреки усилията 
ми да страня от проКлетото нещо, 
без дори да ВКлючВам собствения 
си приемник, описаният тук серч- 
ал успя да се пресегне през него и 
ме заинтригува. Чрез Впечатлени 
приятели (дори родители, ако щете), 
читатели u екип. Сякаш Всички oko- 
ло мен го гледат. И говорят за него, 
наглеците му с наглеци! Заданието 
да го Включим В рубриката не закъс- 
ня и Вече нямаше koge да се Ояна, 
осВен най-сетне да Видя КаКВо му е 
толкова специалното. 


House, M.D., оказа се, било megu- 
цинска драма, моделирана по така 
досадните полицейски драми, сякаш 
те и без това не ни заливат от вся- 
Къде. Само че тук (наблюдавайте с 
Възхита Как умело Вплитам една от 
най-Клишираните фрази, ползвани по 
адрес на шоуто) “заподозрените са 
бактерии” (щом Всеки го прави, явно 
е добре да се прави, ей!). 

Имаме пациент на седмицата (или 
на деня според графика на Нова те- 
левизия). Епизодите започват с това 
kak той или тя си живее живота, 
Внезапно нещо му/и става и някой 
се провиКва: “Викнете линейка!” 
Следват начални надписи и главна- 
та тема на шоуто, чийто оригинал 
родните зрители са прецакани 

да не чуят, но за това - по-Късно. 


Нататък? Екип от млади и 
надарени люде, предвожаа- 
ни от бащинска фигура, се 
опитват да разгадаят Какво 
е станало. 

Имаме щедри дози жанрови 
Клишета като Външни Кадри 
на болницата, Вътрешни 
Кадри В телата на пациенти- 
те (добили популярност под 
името organ porn), Кадри с Ha- 
прегнат саунатрак, изобра- 
зяващи Как хора чакат... Къде 
без Водопада от медицинска 
терминология? Цяло чудо е, 
че за нещо подобно се вдчга 
толкова шум, Казвам Ви. И 
чудото си има име. Запознай- 
те се с доктор Грегъри Хаус! 


Сред лекарите, не е тайна, 
Както и сред Всички други 
професии се среща явление- 
то “задник”. Веднъж устано- 
Вили това, смятам, редно 

е да отделим Време, за да 
потръпнем дружно от ужас. 
Понеже В лицето на Хаус 
представителите на тоба 
явление ще намерят не само 
оправдание да продължат да 
бъдат такива, но цял модел, 
на Когото да подражават. 
Защото освен задник Хаус 

е добър - много добър - В 
това, което прави. Горко на 
Всички ни, до един! 


Гледайте със: 


Samsung Р5-63Р76 FD 


Сам, В Края на 40-те cu ogu- 
ни, небръснат, отказващ да 
носи престилка, приавижващ 
се с помощта на бастун и 
постоянно пиещ болкоуспо- 
Кояващи, Хаус е медицински 
гений. Едновременно с това 
мрази хората. Взривоопасна 
Комбинация, ако няКога е има- 
ло такава. И Когато се стиг- 
не до фойерВерките... Стоп! 
Нека все пак не избързвам. 


Обещах аа продължа размц- 
слите си за главната тема. 
Сещате се - музиката, 
Която тече по Време на 
началните надписи. Сериоз- 
но, музика се явява. Нищо че 
е неопределима, безлична и 
Като цяло не може да стъпи 
на малкия пръст на ориги- 
нала. Поради някакви правни 
недоразумения общо Взето 
Всички без американците са 
получили един от ава замес- 
тителя, които наистина не 
работят. Не и като ембле- 
матично за сериала парче. В 
наистина добрите сериали 
обаче рядко има недоизпи- 
пани неща и Върху частта, 
Която ще открива Всеки 
един епизод, се мисли доста. 
Поради тази причина счетох 
за нужно да Ви насоча Към 
Teardrop на Massive Attack. 
Започвайки от методични- 


9 
і 


48? 


те, наподобяващи сърцеби- 
ене тупкания, тракането 
Като с бастун, дълбоките, 
мрачни басове, решително- 
то пиано, разведряващата 
китара и струящата от 
Каквото-там-издава-онези- 
ефирни-подсвирвания (мисля, 
Вече разбирате защо съм 

се насочил Ком реВюиране 
на игри) надежаа - това е 
House темата, друга просто 
не може да има. Тук някъде e 
добре да Вметна и че гледа- 
нето точно на този сериал 
дублиран го осакатява звер- 
ски по отношение на едно 


от главните му предимства 
- изразителността на спече- 
лилия дава поредни Златни 
глобуса за ролята на добрия 
доктор Хю Лори. Толкова по 
тези Въпроси. Придвижваме 
се напред. 


Споменах ли, че Хаус е адски 
добър? Толкова добър Всъщ- 
ност, че сам избира случац- 
те, по koumo работи. За да 
заслужи някой Вниманието 
му, болестта трябва да е 
необичайна. Главната му ра- 
бота е да се справя с това, 
с което никой друг не е В 


Няма да се повтаряме с ласкави слова за сериала “Др. 
Хаус”, а само ще споменем, че заслужава да се гледа на Bu- 
сокорезолюционен телевизор. Друго си е да Виждаш няколко 
идеи по-голямо и по-ясно. Между другото, Като употреби- 
хме думите голямо и ясно, се сетихме да ти предложим да 
хвърлиш едно око на новата плазма на Samsung - Р$-63Р76 
ЕО. С 63-те си инча диагонал тя определено ще ти Вземе 
дъха още при първата Ви среща, а филмите, Вървящи на 
нея, са приказка за окото и балсам за душата. Е, Как няма 
да са Full НО 1080p - максималната резолюция В тандем с 
Контрастното отношение 15 000:1 прави чудеса. Не очаквай 
големи резултати обаче от местната Кабеларка, Samsung 
Р$-63Р76 ЕО разкрива истинските си Възможности при yc- 
тройстВва Като Blu-ray/HD ОМО плейъри или още по-яКо - при 
игра на Xbox 360! Търси В Техномаркет срещу 12 400 лв. 


текст: Александър Василев 


състояние. Лесните случаи 
го отвращават. “Отбягва 
работа Като чума, освен ако 
не става дума за чума", Казва 
друг герой по негов адрес. 
Резултатът от Всичко това 
е, че освен по един голям, 
сложен пъзел за решаване 
Всеки епизод преслага и 

по няколко светкавични 
диагнози, най-често придру- 
жени от остро скастряне на 
пациенти, посмели да Влязат 
при него В часовете, В koumo 
е принуден аа ги преглежаа. 
Май е Време да се Впусна В 
описание на философията на 
героя. 


Преди Всичко Хаус е базиран 
на Холмс. Шерлок Холмс. 
Който на свой ред бил 
базиран на доктор, така 

че, предполагам, Кръгът се 
затваря. Двамата споделят 
изключително остра наблю- 
дателност, способност да 
разкриват значенията зад 
дребни детайли и... В резул- 
mam на това скучаят. Също 
maka имаме убеждението 
на Хаус, че Всички лъжат. 
Дълбоко ранен и разочарован 
от хората, той се е оттег- 
лил от тях, посвещавайки 
се изцяло на работата и 
предпочитайки да борави с 


абсолютни понятия (“симп- 
томите никога не ложат”). 
Иронично работата му е да 
помага на тези, от koumo би 
желал да се отърве. И макар 
да се старае с Всички сили 
да ги изкара от уравнението 
(“Tyka ли ти за пациента? 
Не? И на мен. Това значи, 

че ще бъдем обективни”), 
често те го докосват. 
Тогава той е склонен да се 
бори докрай за пациента си, 
да направи Всичко необхоач- 
мо. А после под маската на 
същото тоба отчуждение 
да избегне благодарностите 
му, защото не заради тях е 
помогнал. 


Съучастници са му Лиса Къди 
(дълготрайна позната и шеф, 
играна от Лиса Еделстийн), 
Джеймс Уилсън (единствен 
приятел и понякога Консул- 
тант, игран от Робърт 

Шон Ленъроа), Ерик Форман 
(чернокож, израснал В гето 
член на екипа, игран от Омар 
Епс), Алисън Камерън (член на 
екипа, Високоморална, опит- 
Ваща се да разбере Хаус, иг- 
рана от Дженифър Морисън) 
ч Робърт Чейс (богатият 
Красив доктор В екипа, игран 
от Джеси Спенсър). 


Казвайки “съучастници”, 
определено имам нещо 
предвид. Методите на Хаус 
са също толкова протиВоре- 
чиви, колкото и характерът 
му. Какво ще кажете за 
промъкване с Взлом В дома 
на болния, за да се открият 
следи относно произхода на 
болестта? Винаги стъпка 
или няколко пред Всички 
останали, докторът греши 
точно толкова често, че да 
ни държи б напрежение, Влиза 
В противоречия с подчинени, 
Висшестоящи, приятели, Вра- 
гоВе, случайни хора... и Все 
пак накрая Винаги спасява 
деня. Именно тази динамика 
е предпоставка за успеха 

на шоуто. Във Всеки епизод 
пациентите са различни: 
обикновени хора, музиканти, 


спортисти, други доктори, 
мафиоти и м. H., но с MAX 
нещата едва започват. 
Битки по правило се Водят 
на няколко фронта, на koumo 
непрекъснато се печели и 
губи прогрес, докато накрая 
случаят не бъде решен, а с 
него и поредното изследване 
на нещата, koumo хората 
крият В себе си съзнателно 
или не. Включително Хаус, 
когото без съмнение ще 
заобичате поради една или 
друга причина. Забавлявам 
се с мисълта Как би реагирал 
брутално саркастичният 
доктор, ако Види собстВения 
си сериал. Вероятно би му 
станало лошо. Или пък би 
започнал да го гледа редом с 
любимата си лекарска сапун- 
Ка, Когато не играе на Сате 
Воу-я, DS-a или РЗР-то си. Или 
Когато не свири на Въобра- 
жаемо пиано В офиса си. Или 
на истинско у дома. Или не 
задоволява страстта си по 
грамадни Камиони. Защото 
отвъд брилянтно създаде- 
ния многопластоВ типаж, 
отвъд главозамайващите 
медицински загадки, хвърля- 
ни насреща му, историята на 
доктор Грегъри Хаус Всъщ- 
ност е много проста. Тя е ис- 
торията на човек, който не 
се съобразява с очакванията 
на околните. Който прога- 

ря своя собствена диря. И 
Който е много, ама много 
добър В това, Което Върши. 
Търсите истинската сила 

на шоуто? Давам Ви я: Хаус е 
героят на 21 Век. 


К: 


КОМП 


Burnout Dominator с 
Medal of Honor: Vanguard к 


Need for Speed Carbon 4 
боа of War - Platinum 

Същинска буря Вилнее В Класацията този месец, но 
богът на Войната не се дава лесно. Паяци за сметка 
на това не се Виждат. 


; 

Tekken 5 - Platinum 

Cama å oO ссии 
amo А O 


Ratchet: Gladiator - Platinum 


Transformers: The Game 


Grand Theft Auto: San Andreas - Platinum 
Scarface опита, провали се, peg е на С.) да си Върне 
позициите. 


Ice Аде 2: Пе Meltdown - Platinum i 


The Lord of the Rings: The Return of the King 


Resident Evil 4 „ма 
vo [Shrek the Third » 


Colin McRae: DiRT 

Продължаваме ga я играем В onum да открием kak се 
отключва тайният режим с управление на хеликоптер, за 
Който ни Казаха. 

Сой о Маг 2 

Защото е God of Маг 2! 


2 
3 Black 
Друг обичаен заподозрян... 


МНЕ 2007 


Ревюта: 


1. Clive Barker’s Jericho: новия 

проект на Култовия Клайв Баркър. 
По-зловещ, мистериозен и увлека- 
телен от Всякога. 


2. Тһе Witcher: Вероятно най-ча- 
Каното а на годината. Много 
надежди са заложени на тази Карта 
- дано поляците от СО Project не 
ги пропилеят с лека ръка. 


З. TimeShift: забавяна, забатаче- 
на, оставена да отлежи В торф 
няколко години, тази игра най-после 
достига до нас. СтруВаше ли си 
чакането? 


4. Са! of Duty 4: Modern Warfare 
- остър завой за познатата nope- 
дица. Надяваме се нагоре! 


5. Hellgate: London - Diablo 3! Hy- 
жен ли е друг Коментар? 


6. Beowulf: Викинги, Кръв, мечове. 
Колегата Александров сигурно 
Вече я сънува тая игра, а и не само 
тоа. 


7. Gears of Маг: продалата милион 
и отгоре Xbox 360 игра иава и за 

РС - при това В специално, удълже- 
но издание. Яко! 


8. Crysis: гейм събитието (на- 
дябаме се!) на годината, а ако ЕА 
изпълнят Всичките си обещания, 
може би и на десетилетието! 


Асоциация за 
Подпомагане на 
Академичната 
Общност 


ANAN 


ыг 4 вземи ее 
| Ё изе сш. 

ч Р ов 02/9811 
/ 


call center 0700 10 375 
Вижте ПЪЛНИЯ списък от адреси на 
Улулуу.дзкрапк, bg 


: ОЛЗВАЙ € с P 
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1. ИЗБЕРИ ОТ USIT COLOURS 
ОФЕРТА ЗА в УПЕНСТКИЯ ПРАЗНИК 


DSK ISIC 


ТОМБОЛА 
\ СТУДЕНТИТЕ 


Ше БАНКА ДСК _ 


ОТР СКОЦР 


Е. га 


Монитор с много лица 


it m F ч 


MONITOR ТМ SERIES | LG ÆL/ATRON mw; мови mw 


Повече konekmopu, повече Възможности! Серията Monitor TV e 
подходяща за Всякакви цели и приложения - за работа, за игри, за домашни забавления. 
Многообразието от аудио-видео конектори и интерфейси за Връзка позволяват да 
ВКлючите с лекота своя ОМО плейър, геймърска Конзола, Видеокамера и други устройства. 


Телевизия Монитор 


